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JEGPALYA

» Az IIHF rendezvényein a védGiiveg és a védohalo
kotelezo.

1. FEJEZET — JEGPALYA

Semmilyen jelzés nem lehet a jégen, a palankon, a
védblivegen, a haldkon, a kapukon, vagy a cserepadok,
a buntetopadok, a gdlbird flilke vagy a jégen kiviili
hivatalos személyek részére fenntartott terileteken belll,
illetve azok kornyékén barmely feliileten, kivéve ahogyan
azt az alabbi szabalyokban, valamint az 1. Mellékletben
(Hirdetési szabalyok) meghataroztak.

100 — JEGPALYA FOGALMA
A jégkorong jatékot egy fehér jégfeliileten, mas néven
JEGPALYAN kell jatszani.

101 — JEGPALYA MERETEI
Maximalis méret: 61 m hosszU és 30 m széles.
Minimum méret: 56 m hosszU és 26 m széles.

A sarkokat le kell kerekiteni 7 — 8,5 m sugaru korivvel.

> Az IIHF rendezvényein a palya méretének 60-61 m
hosszlnak és 29-30 m szélesnek kell lennie.

102 - PALANK
a) A jégpalyat fa vagy miianyag, fehér szin fallal, mas
néven PALANKKAL kell koriilvenni.

A palank magassaga nem lehet kevesebb mint 1,17
m és nem lehet t6bb mint 1,22 m a jégfellilettdl
mérve.

b) A palankot Ugy kell kialakitani, hogy a jég feldli része
teliesen sima legyen és mentes minden olyan
akadalytol, amely sérlilést okozhat a jatékosoknak, és
a véddfalakat és szerelékeket, melyek a palankot a
helyén tartjdk a palank palyaval ellentétes oldalara
kell felszerelni.

c) A palankelemek kozti hézagok nem lehetnek
nagyobbak mint 3 mm.

103 — SZEGELY LEC o

A palank also részére sarga szin(i "SZEGELY LEC” kertll
rogzitésre, melynek magassaga 15-25 cm a jégfellilet New
folott.

104 - AJTOK

a) A jatéktérhez vezet6 dsszes ajtonak a jatéktértdl
kifelé kell nyilniuk.

b) Az ajtd és a palank kozti hézag nem lehet nagyobb New
mint 5 mm.

105 — VEDOUVEG

a) A palank felett elhelyezett véd6iivegnek a
végharmadokban a gdlvonal mogott és attdl a New
semleges harmad felé még 4 méternyire 160-200 cm
magasnak kell lennie, és nem lehet alacsonyabb mint
80-cm az oldalak mentén, kivéve a cserepadok el6tt.

b) Az livegek kozti hézagok nem lehetnek nagyobbak New
mint 5 mm.

c) Barhol, ahol a véddiiveg megsziinik, azt
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> Nyitott jégpalyakon a 112. és 113, szabalyban leirt
0sszes vonalat és bedobopontot két 5 cm széles
vonallal kell jeldlni.

> Amennyiben a palankon hirdetés megengedett, a
vonalakat legalabb a szegély lécen jeldini kell.

> A vonal teljes szélességét azon harmad részének
kell tekinteni, amelyikben a korong van.

védOparnazattal kell ellatni a jatékosok sériilésének
elkerlilése érdekében.
d) Nyilasok nem megengedettek a véddiivegen.

106 — VEDOHALOK
A végharmadok mdgé a palank és a véddiiveg felett
védohalot kell elhelyezni.

110 — JEGFELULET FELOSZTASA ES JELOLESEI

A jégfelliletet hosszaban 5 vonallal kell felosztani, melyek
a jégpalyat teljesen atszelik és fligg6legesen a palankon
folytatodnak.

111 — GOLVONALAK
A jégpalya mindkét végétdl 4 m-re 5 cm széles piros
vonalat kell hizni, ezek masnéven a

GOLVONALAK.

112 — KEK VONALAK
A két gdlvonal kozti jégfeliiletet 30 cm széles kék szin(i
vonalakkal harom egyenl6 részre kell osztani, ezek
masnéven a

KEK VONALAK

Ezek a vonalak fogjak meghatarozni a harom Harmadot,
melyek a kovetkezok:

- Egy csapat részére az a harmad, ahol a sajat kapuja
vana:
VEDEKEZO HARMAD

- A kOzéps6 harmad a:
SEMLEGES HARMAD

- A legtavolabbi harmad a:
TAMADO HARMAD

113 — KOZEPVONAL

A jégpaélya kozepére kell hizni egy vonalat, masnéven a
KOZEPVONALAT. 30 cm szélesnek és piros szin(inek kell
lennie.

114 — BEDOBOPONTOK ES KOROK

Azért jelélnek minden bedobdpontot és
jégfeluleten, hogy a jatékvezetbk a
kezdetekor, minden harmadkezdésnél és
jatékmegszakitast kovetéen a bedobasnal
tudjak igazitani a jatékosokat.

115 — K6zépso bedobopont és kor

Egy kor alakd 30 cm atmér6jli kék pont, mely pontosan

a jégpalya kbzepére van festve.

E pont korll 4,5 m sugard, 5 cm széles, kék kort kell
festeni.

116 — Bedobdpontok a semleges harmadban

A semleges harmadban minden egyes kék vonaltdl 1,5
m tavolsagban két 60 cm atmérdji piros pontot kell
festeni, ahogy az a szemben Iévd oldalon lathato.

117 — PALYAVEGI BEDOBOPONTOK ES KOROK

kort a
mérkozés
minden
azokhoz
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> 1. A kapuvasakat és a halokat Ugy kell régziteni,

hogy ne mozduljanak el a mérkozés folyaman.

> 2. Olimpiai Jatékokon, ITHF Férfi és NGi A csopor-
tos Vilagbajnoksagokon, Divizid 1, Junior U20,
Junior uis bajnoksagokon rugalmas
kapurdgziték hasznalata kotelezd és egyéb

tornakon is erGsen ajanlott.

a) Bedobdpontokat és koroket kell festeni a jégre a
palya mindkét végén mindkét kapu mindkét oldalan,
ahogy az a tuloldali dbran lathato.

> A beobopontoknak 60 cm atmérdjlinek és piros
szinlinek kell lennitik, ahogy az a tuloldali abran
lathatd.

b) A palyavégi bedobdpontok szemben Iévo oldalaira
dupla “L” jelzést kell festeni, ahogy az a tuloldali
abran lathatd.

> A koroknek a bedobdpontok kdzepétdl mérve 4,5
m sugarunak kell lenniiik és 5 cm széles piros
vonallal kell jel6Ini 6ket.

118 — JATEKVEZETOI TERULET

Kozvetlentil a zs(irifilke eldtt egy 3 m sugard félkor alaku
teriiletet, masnéven JATEKVEZETOI TERULETET Kell
kijelolni a jégen egy 5 cm széles piros vonallal, ahogy az
a tdloldali abran lathato.

119 — KAPUELOTER o

a) Mindkét kapu elétt egy KAPUELOTER tertiletet kell
kijelolni egy 5 cm széles piros vonallal, ahogy az a
tuloldali abran lathatd.

b) A kapuel6tér teriiletét vilagoskékre kell festeni. A
kapu belsé tertiletének a golvonaltdl a kapu hatuljaig
fehérnek kell lennie.

c) A kapuelGtér magaban foglalja az el6tér vonala altal
hatarolt terlletet és magat a vonalat, és
fliggblegesen 1,27 m magas, vagyis a kapukeret
tetejéig terjed.

d) A kapuelGteret az alabbiak szerint kell jelolni:

Egy 180 cm sugard és 5 cm széles félkort kell
rajzolni a kapu kozepét hasznalva kozéppontként.
Ezenkivil egy (szaranként) 15 cm hosszu “L” alaku
jelzést kell festeni a jégre mindkét eliilsd saroknal.
Az “L” jelzés helyét ugy kell kimérni, hogy egy
képzeletbeli vonalat rajzolunk 122 cm-re a
golvonaltdl a félkor éléhez. Ez az a pont, ahova az
“L" jelzést rajzolni kell.

130 - KAPUK

a) A kapukat a golvonalak kézepén kell elhelyezni.

b) A kapuvasaknak a jégdfellilettdl mérve 1,22 m
magasnak és egymastol 1,83 m tavolsagra kell
lennitik (bels6 méret). A vizszintes keresztvasnak,
mely 6sszekoti a kapuvasakat jovahagyott alakinak
kell lennie, jovahagyott anyagbdl kell késziilnie és 5
cm kiils6 atmérdjlinek kell lennie. A kapuvasakat és a
keresztvasat pirosra kell festeni.

c) A kapukat egy kerettel kell kiegésziteni, mely a halok
rogzitésére szolgal, és amelynek legmélyebb pontja
nem lehet tébb mint 1,12 m vagy kevesebb mint
0,60 m. Ezt fehérre kell festeni, kivéve az alapkeret
kiils6 részét, melyet pirosra kell festeni.

10

NEW

NEW

NEW
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> 1. Minden cserepadnak két ajtajanak kell lennie,
melyek kozil az egyiknek a SEMLEGES

HARMADBAN kell lennie.

> 2. A cserepadoknak védve kell lenniiik
minden egyéb személytdl, aki mas, mint a
jatékosok és a hat hivatalos személy.

> Jelentés a megfeleld szerveknek.

d) A kapukeret hatuljghoz halét kell rogziteni, hogy a
korong a kapu hatdrain belll maradjon.

e) —a kapuvasak és a keresztvas kivételével — A tartok
belsG részeit fehér parnazattal kell ellatni. Az
alapkeret parnazatanak a kapuvasaktol legalabb 10
cm-re kell kezdGdnie.

140 — CSEREPADOK

a) Minden jégpalyat el kell latni két egyforma paddal,
melyek kizarodlag a csapatok mezbe 6ltozott jatékosai
és hivatalos személyei részére allnak rendelkezésre.

b) A padoknak a jégpalya azonos oldalan kell lenniiik,
kozvetlenil a jég mellett, de a biintet6padokkal
szemben, egymastdl megfelel6 tavolsagot tartva vagy
mas modon elkilonitve, és kényelmes elérést
biztositva az 6lt6z6khoz.

Mindegyik padnak a kézépvonaltol 2 m-re kell
kezdddnie, és minimum 10 m hosszinak és minimum
1,5 m szélesnek kell lennie.

d) Mindegyik padnak helyet kell biztositania:

- 16 jatékos és 6 hivatalos személy részére.

141 — BUNTETOPADOK
a) Minden jégpalyat el kell latni két paddal, masnéven
blintetépaddal, legalabb

- 5 jatékos részére padonként.

b) Ezeket a Zsdrifllke két oldalan és a cserepadokkal
szemben kell elhelyezni, és minimum 4 m hosszinak
és minimum 1,5 m szélesnek kell lennitik.

> A blintetOpadoktdl tavol kell tartani minden
személyt, a blintetett jatékosok és a blintetépad
felel6sok kivételével.

142 — GOLBIRO FULKE

Megfeleléen védett fllkéket kell elhelyezni a jégpalya
mindkét végén a kapuknal Iévé palank és védoiveg
mogott, amely megakadalyozza, hogy a Golbirdt
tevékenységében megzavarjak.

143 — ZSURIFULKE

A buntetOpadok kozott kell elhelyezni a zs(rifiilkét,
aminek 5,5 m hosszinak kell lennie, hogy helyet
biztositson 6 ember szamara.

150 — JELZO- ES IDOMERO BERENDEZESEK

151 - SZIRENA

Minden jégpalyat el kell latni szirénaval vagy mas
megfelel6 hangot kibocsaté berendezéssel, melyet az
Id6mér6 mikodtet.

11
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> Az IIHF rendezvényein videofeliratos elektronikus
eredményjelzék ajanlottak.

> 1. A piros lampat ugy kell az idéméro
berendezéshez kotni, hogy ha a harmad véget
ért, a Golbird ne tudja bekapcsolni azt.

> 2. Aharmad végén, az a tény, hogy a Golbiro
nem tudja felkapcsolni a piros lampat, nem
jelenti sziikségszer(ien azt, hogy a gdl
érvénytelen. A meghatarozd tényez6 az, hogy a
korong teljes egészében athaladt-e a
goblvonalon a kapuba a harmad vége el6tt vagy
sem.

> 3. A zold lampa célja, hogy a Jatékvezetdnek és a
Vonalbirdknak lehetdsége legyen figyelemmel
kisérni a kaput és a lampat egyszerre, és
pontosan megallapitani mikor ér véget a
harmad.

> Az érintett szOvetség altal felhatalmazott
személyeken kiviil senki sem mehet be a
Hivatalos személyek 6lt6z6jébe a mérkdzés
folyaman vagy kozvetlendl utana. Jelen szabaly
megsértése esetén:

> Jelentés a megfeleld szerveknek.

> 1. Ha, a Jatékvezetd véleménye szerint, nincs
elegend6 fény a mérk6zés folytatasahoz,
jogaban all elhalasztani a mérk6zést vagy idot
adni a fényviszonyok javitasara.

> 2. Ha az egyik csapat hatranyban van a rossz

vilagitas miatt, és a Jatékvezeté véleménye
szerint a mérkozést nem kell elhalasztani,
jogaban all felcserélni a csapatokat gy, hogy
mindkét csapat ugyanannyi id6t jatsszon a
jégpalya mindkét végén.

152 - ORA

Minden jégpalyan lennie kell egy elektromos oranak
(eredményijelz6nek) annak érdekében, hogy a nézdket, a
jatékosokat és a  hivatalos személyeket pontos
informacidval lassak el az alabbiakra vonatkozodan:

1. Mindkét csapat neve.

2. Barmely harmadban lejatszott id6 percekben és
masodpercekben 0.00-tél 20.00-ig szamolva.

3. A hatralévé biintetési id6 legalabb két jatékos
részére csapatonként, visszafelé szamolva a teljes
perctdl a 0-ig.

4. Eredmény.

5. IdGkérések, visszafelé szamolva 30-tol 0 mp-ig.

6. Sziinetidd, visszafelé szamolva 15-t6l 0-percig.

153 — PIROS ES ZOLD LAMPA
Minden kapu moégott lennie kell:
- Egy piros lampanak, melyet a Gélbiré m{ikodtet
gol esetén.
- Egy zold lampanak, amelyet az elektromos 6ra
miikodtet automatikusan, amikor az Id6mér6
megallitja az 6rat, illetve minden harmad végén.

160 — JATEKOS 6LT626

Minden egyes csapat részére megfeleld oOltoz6t kell
biztositani, mely alkalmas 25 jatékos és hivatalos
személy, valamint felszereléseik részére, és amely fel
van szerelve padokkal, WC-vel és zuhanyzdkkal.

161 — JATEKVEZETOI ES VONALBIROI 6LT620

Kilon, székekkel vagy padokkal, WC-vel és zuhanyzéval
felszerelt 6ltoz6t kell biztositani a JatékvezetOnek és a
Vonalbiroknak, melyet kizardlag Ok hasznalhatnak.

170 — JEGPALYA VILAGITASA

Minden jégpalyat el kell latni megfelel6en jo vilagitassal,
hogy a jatékosok, hivatalos személyek és nézbk
mindenkor kényelmesen kévethessék a jatékot.

171 — DOHANYZAS A JEGCSARNOKBAN
Zart jégpalyakon a dohanyzast be kell tiltani a jatéktéren
és a néz6téren csakdgy, mint az 6lt6z6kben és az Gsszes
helyiségben, ahol jatékosok tartézkodhatnak.
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172 — ZENE A JEGCSARNOKBAN
Zene szolhat a bemelegités, illetve barmely a) Nem szélhat zene, amig a jaték folyamatban van,
jatékmegszakitas alatt. illetve id6kérés alatt.
b) Slritett levegével m(ik6d6 dudat és sipot tilos a
jégpalyara bevinni.

13 Draft 1. lIHF Office 30.09.05



2. FEJEZET — CSAPATOK, JATEKOSOK, ES
FELSZERELES

> 1. A jaték megkezdése utan a nevezésben
semmilyen valtoztatds vagy hozzairas nem
megengedett.

Ha a mérk6zés folyaman egy csapat nem tud
megfelel6 szamu jatékost a jégre kildeni
kidllitdasok ~ vagy  sériilések  miatt, a
Jatékvezetének a mérkdzést elveszitettnek kell
nyilvanitania.

> Jelentés a szerveknek.

Nem megengedett a kapust, Jatékos Edzo6t
vagy Csapatvezet6t jelolni Csapatkapitanynak
vagy Csapatkapitany-helyettesnek.

Ha a Csapatkapitany vagy a Csapatkapitany-
helyettes nincs a jégen, nem hagyhatja el a
padot, hogy barmilyen szituaciot megbeszéljen
a JatékvezetGvel, hacsak nem a Jatékvezetd
hivja.

> Technikai kisblntetés (lasd 572. szabaly)

Ha mind a Csapatkapitany, mind a
Csapatkapitany-helyettes a jégen tartdzkodik,
csak a Csapatkapitanynak van joga beszélni a
Jatékvezetdvel.

Azon jatékosokat, akik nem viselik a “C” vagy
“A" jelzést a meziikdn, nem lehet felruhazni
azon joggal, hogy beszéljenek a Jatékvezetdvel.

> A hivatalos jatékszabalyok meghatarozzak a
védofelszerelések hasznalatat tekintet nélkil a
mérkdzés lebonyolitasara, valamint a résztvevok
biztonsdga, egészsége és joléte érdekében.
Azonban, ezek a szabalyok nem jelentenek
garanciat az IIHF-t6l arra, hogy ezen felszerelések
hasznalata védelmet nylijt a sériilésekkel szemben.
Az a jatékos feleléssége, hogy a hasznalt
felszerelések megfeleljenek a hivatalos
jatékszabdlyokban meghatdrozottaknak.

> A jatékos felszereléseken Iévl hirdetésekre és/vagy
markajelzésekre vonatkozoan lasd az 1. Mellékletet.

> A jatékos bot tolla meg lehet hajlitva, és a hajlitas
mértéke akkora lehet, hogy a toll sarkanak barmely
pontjatdl a toll végéig hluzott egyenes vonal és a
maximalis gorblilet kézotti tavolsag nem haladhatja
meg a 1,5 cm-t.

200 — MEZBE OLTOZOTT JATEKOSOK

A mérkGzés el6tt mindeegyik csapat CsapatvezetGjének
vagy EdzGjének at kell adnia a Jatékvezetdnek vagy a
JegyzOkonyvvezetének azon jatékosok és kapusok
nevének és szamanak listajat, akik a jatékban részt
vehetnek, a Csapatkapitany és a Csapatkapitany-
helyettesek nevével egyiitt.

Mindegyik csapatban jatszhat maximum:
20 jatékos, és
2 kapus,
Osszesen 22 f6.

201 — CSAPATKAPITANY

a) Mindegyik csapatnak ki  kell jeldlnie egy
Csapatkapitanyt és nem tobb mint  két
Csapatkapitany-helyettest.

b) A Csapatkapitanynak “C”, a Csapatkapitany-

helyettesnek “A” bet(it kell viselnie jol lathato helyen
a mez elején, mely 8 cm magas és eliitd szind.

c) A jégen csak ezen meghatarozott jatékosoknak van
joguk — ha nincsenek kiallitva — a Jatékvezetivel
barmilyen szabalyértelmezési kérdést megbeszélni,
mely a mérkGzés folyaman felmeriilhet.

Fontos: Egy kiallitassal kapcsolatos
reklamalas NEM szabalyértelmezési kérdés és

biintetni kell.

> Kisblntetés (lasd 572. szabaly)

210 - FELSZERELES

a) A jatékosok és kapusok felszerelésének botokbdl,
korcsolyakbol, védofelszerelésekbol és mezekbdl kell
allnia.

b)A keszty(k, fejvédék és kapus labszarvédok
kivételével minden véddfelszerelést teljes egészében
a mez alatt kell viselni.

c) A felszerelések viseletével kapcsolatos minden
szabalysértést blintetni kell az 555. szabaly alapjan.

220 — JATEKOS FELSZERELES

221 — JATEKOS KORCSOLYA ]
A jatékosoknakbiztonsagi pengével ellatott JEGKORONG
KORCSOLYAT kell viselniik.

222 — JATEKOS BOT

a) A botoknak fabol vagy mas, az IIHF altal jovahagyott
anyagbdl kell készilnie.

b) Nem lehet kialld része és valamennyi élét le kell
kerekiteni.

c) Barmilyen szin(i, nem fényvisszaver6

14
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> A 224. szabaly arra a jatékosra vonatkozik,
aki:
1989-ben sziiletett - 2006/ 2007 szezonban
1990-ben sziiletett - 2007/ 2008 szezonban
1991-ben sziiletett - 2008/ 2009 szezonban
1992-ben sziiletett - 2009/ 2010 szezonban

ragasztoszalaggal betekerhet6 a bot barmely része.
d) Méretek:

Szar:

Maximum hossz — 163 cm a saroktdl a szar végéig
Maximum szélesség — 3 cm

Maximum vastagsag — 2,5 cm, a szarnak egyenesnek
kell lennie

Toll:

Maximum hossz — 32 cm a saroktol a szar végéig
Maximum szélesség — 7,5 cm

Minimum szélesség — 5,0 cm

223 — JATEKOS FEJVEDO

a) A mérkGzés és a mérkGzést megel6z6 bemelegités
alatt minden jatékosnak jégkorong fejvédét kell
viselnie, mely allszijjal megfelelGen régzive van.

b) Ha egy (vagy tobb) jatékos Nemzetkozi
rendezvényen nem visel fejvédot a mérkozést

megel6z6 bemelegités alatt, a tartalék
Jatékvezetonek jelentenie kell a torna

EInokének, akinek jelentenie kell a torna
Igazgatésaga vagy az IIHF Fegyelmi
Bizottsaga felé. Nemzeti rendezvényeken az
eljaras a Nemzeti szovetség szabalyait koveti
ebben a kérdésben.

> A fejvédot ugy kell viselni, hogy a fejvédd alsod
széle nem lehet tobb mint egy Ujjnyira a
szemoldok felett, és az allszij és az all kozott
éppen csak annyi hely lehet, hogy egy Ujj
beférjen.

c) Ha egy jatékos fejvédoje jaték kozben leesik, a
jatékosnak nem megengedett, hogy tovabbra is
részt vegyen a jatékban, kivéve, ha visszaveszi a
fejvéddjét és az allszijat megfeleléen rogziti.

> Ha a jatékos megfelel6en rogzitett fejvédd nélkdl
folytatja a jatékot, blintetni kell az 555 e)
szabaly alapjan.

224 — JATEKOS ARCVEDO ES SZEMVEDO

a) Ajanlott, hogy minden jatékos teljes arcvédét
vagy szemvédot viseljen.

b) Az 1974. december 31. utan sziiletett jatékosoknak
legalabb szemvédot kell viselnitk.

> A szemvédonek lefelé addig kell érnie, hogy
takarja a szemeket és az orr alsd szélét, elolrdl
és oldalrdl is védve azokat.
c) Minden néi jatékosnak teljes arcvédot kell
viselnie.
d) A 18 év alatti és fiatalabb korosztalyban jatszo
jatékosoknak és kapusoknak teljes arcvédot
kell viselniiik.

> A teljes arcvédbnek ugy kell kialakitva lennie, hogy e) A jatékosoknak nem megengedhetd, hogy

New

New

New
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se a korong, se egy bot tolla ne férjen at rajta.

> A 226. szabaly arra a jatékosra vonatkozik,
aki:
1989-ben sziiletett - 2006/ 2007 szezonban
1990-ben sziiletett - 2007/ 2008 szezonban
1991-ben sziiletett - 2008/ 2009 szezonban
1992-ben sziiletett - 2009/ 2010 szezonban

> A 227. szabaly arra a jatékosra vonatkozik,
aki:
1989-ben sziiletett - 2006/ 2007 szezonban
1990-ben sziiletett - 2007/ 2008 szezonban
1991-ben sziiletett - 2008/ 2009 szezonban
1992-ben sziiletett - 2009/ 2010 szezonban

> A kapus botjanak tolla meg lehet hajlitva, és a
hajlitds mértéke nem lehet nagyobb mint 1,5 cm,
parhuzamosan mérve a toll atlos sarkait Gsszek6to
egyenestdl.

» The goalkeeper’s stick blade may be curved, and
the curvature shall be restricted in such a way that
the distance of a perpendicular line, measured from
a straight line drawn from any point at the heel to
the end of the blade, shall not exceed 1.5 cm.

szinezett vagy fiistszin{i szemvédot vagy
fiistszinii teljes arcvédot viseljenek.

225 — JATEKOS KESZTY(

A jatékos kesztylinek takarnia kell a kezet és a csuklot,
és a tenyerét nem szabad eltdvolitani, hogy lehetévé
tegye a csupasz kezek hasznalatat.

226 — NYAK- ES TOROKVEDO
a) Minden jatékos részére ajanlott, hogy nyak- és
torokvédot viseljen.

b) A 18 év alatti és fiatalabb korosztalyban jatszo
jatékosoknak és kapusoknak kotelez6é a nyak-
és torokvédo hasznalata.

227 — FOGVEDO
a) Minden jatékos részére ajanlott, hogy megfeleléen
kialakitott fogvéddt hasznaljon.

b) A 20 év alatti korosztalyban jatsz6 minden
jatékosnak, aki nem visel teljes arcvédot,
megfelelGen kialakitott fogvédét kell viselnie.

230 — KAPUS FELSZERELES

A korcsolya és bot kivételével az Gsszes felszerelésnek,
amit a kapus visel, kizarolagosan a fej és a test
védelmére kialakitottnak kell lennie és nem
tartalmazhat semmilyen ruhdt vagy egyéb eszkozt,
amely jogtalan segitséget nyljthat a kapusnak a
védésben.

> A nadragon kiviil a combokra el6lr6l 16g6 kotény
hasznalata tilos.

231 — KAPUS KORCSOLYA
A kapusnak kiloénleges, jovahagyott tervezési Kapus
korcsolyat kell viselnie.

232 — KAPUS BOT

a) A botnak fabol vagy mas, az IIHF altal
jovahagyott anyagbdl kell késziilnie.

b) Nem lehet kidllo része és valamennyi élét le kell
kerekiteni.

c) Barmilyen szin(i, nem fényvisszaver6
ragasztoszalaggal betekerhet6 a bot barmely része.

d) Méretek:
1. Szar:
Maximum hoszz — 163 ¢cm a saroktol
Maximum szélesség — 3 cm
Maximum vastagsag — 2,5 cm
A szar szélesitett része:
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Maximum hossz — 71 cm a saroktdl és nem tobb mint
9 cm széles
A szarnak egyenesnek kell lennie.

2. Toll:

Maximum hossz — 39 cm a saroktdl
Maximum szélesség — 9 cm, kivéve a saroknal ahol
nem haladhatja meg a 11,5 cm-t

233 — KAPUS KESZTYUK

rr

233a) — BOTOS KESZTYU

A botos kesztyli részét képezd, a keszty( hatoldaldhoz New
rogzitett védGparna maximalis kils6 méretei nem
haladhatjak meg a:

38,1 cm hosszisagot

20,32 cm szélességet

”

233b) — LEPKES KESZTYU New

a) A lepkés keszty(i maximalis kiils6 méretei nem
haladhatjak meg a:

1. 20,32 cm hosszisagot a csukléo mandzsetta
barmely részén, aminek 10,16 cm
szélesnek (magasnak) kell lennie.

2. A tavolsag a saroktdol a zseben at a
mendzsetta cslicsaig nem lehet tobb mint
46 cm.

b) A lepkés kesztyli keriilete nem haladhatja meg
a 114,3 cm-t.

234 — KAPUS FEJVEDO ES ARCVEDO
a) Minden kapusnak  arcvéd6t  sisakkal  vagy
egybeépitett arc- és fejvédot kell viselnie.

> A kapus arcvéddjének olyan kialakitasunak kell
lennie, hogy a korong ne férjen at rajta.

b) Amennyiben a fejvédo és/vagy az arcvédo leesik
jaték kozben, a Jatékvezetének meg kell dllitania a
jatékot. New
c) Ha egy kapus leveszi a fejvédojét és/vagy az
arcvédojét azért, hogy ezzel jatékmegszakitast
érjen el egy kiugrasi szituaciéban, a
Jatékvezetonek a kovetkezo itéletet kell
hoznia a vétlen csapat javara:

- Biintetolovés (PS) New

d) Ha egy kapus leveszi a fejvédojét és/vagy az

arcvédojét azért, hogy ezzel jatékmegszakitast

érjen el egy Biintetolovés soran, a

Jatékvezetonek a kovetkezo itéletet kell

hoznia a vétlen csapat javara:

- Gol
e) Ha a jaték folyaman egy erls l6vés eltalalja a
kapus arcvédéjét, a Jatékvezetonek meg kell allitania
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>

1.

Barmelyik jatékos, amelyik nem tartja be
ezeket a rendelkezéseket, nem vehet részt a
jatékban.

Ha, a Jatékvezetd véleménye szerint, a
résztvevO csapatok mezeinek szine annyira
hasonld, hogy lehetGség van téves itélet
meghozatalara, az a hazai csapat felelGssége,
hogy mezt cseréljen, amennyiben a Jatékvezet6
igy rendelkezik.

H egy jatékosnak hosszU a haja és eltakarja a
mezen lévo nevét vagy szamat, a hajat
I6farokba kell fogni vagy a fejvédo alatt kell
hordani.

a jatékot.

235 — KAPUS LABSZARVEDO
A kapus labszarvédGje nem haladhatja meg a 28 cm
szélességet, amikor a kapus laban van.
> Nem megengedett olyan kétény vagy lemez
hasznalata, amely eltakarja a jég és a
labszarvédok alja kozotti teriiletet a korcsolyak
el6tt.

240 - MEZEK

a) Minden egyes csapat valamennyi jatékosanak
egyforma mezt, nadragot, sportszarat és fejvédét kell
viselnie (kivéve a kapust, akinek megengedett eltérd
szin(i fejvédo viselete).

> Az alapszinnek a felszerelés minden egyes
részének kb. 80%-at kell lefednie, leszamitva a
neveket és szamokat.

> A meznek, beleértve az ujjat, és a sportszarnak
azonos szinlinek kell lennie.

> A mezt a nadragon kiviil kell hordani.

> Minden egyes jatékosnak kiilénbdz6 szamot kell
viselnie, melynek 25-30 cm magasnak kell
lennie a mez hatuljan, és 10 cm magasnak a
két ujjan. A szamozas 1-99-ig korlatozott.

b) Az IIHF rendezvényein minden egyes jatékosnak fel
kell tlintetni a nevét a mez hatsd részének a fels
részén, 10 cm magas nyomtatott romai
nagybetlikkel nyomtatva.

250 - KORONG

a) A “Korong"-nak vulkanizalt gumibdl vagy mas, az
ITHF altal jévahagyott anyagbol kell késziilnie, és
elsddlegesen fekete szinlinek kell lennie.

b) A korong méretei nem haladhatjak meg a kévetkezo
értékeket:

Atmér6 — 7,62 cm
Vastagsag — 2,54 cm
Suly — 156-170 gramm

c) A nyomtatott logo, markajelzés és/vagy
reklam nem haladhatja meg a 4,5 cm atmérojl
teriiletet a korong mindkét oldalan, illetve a
korong egyes oldalainak 35%-at. A korong
mindkét oldalara lehet nyomtatni.

260 — FELSZERELES MERESE
a) A JatékvezetO, sajat beldtdsa szerint, barmikor
megmeérhet barmilyen felszerelést.

b) Egy csapat Csapatkapitdnya hivatalos kifogdst
emelhet barmilyen felszerelés bizonyos méretével
szemben.A JatékvezetOnek azonnal végre kell
hajtania a sziikséges méretellendrzést. Azonban golt
nem lehet érvényteleniteni semmilyen
méretellendrzés eredményeképpen.
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> Ha a panasz nem igazolddik be, a kérelmez6
csapatot blintetni kell.

> Technikai kisblntetés (lasd 555. szabaly)

> Ha a panasz beigazolddik, a vétkes jatékost
blintetni kell.

> Kisblintetés (lasd 555. szabaly)

c) Az ilyen, méretellenGrzésre vonatkozd igény egy
jatékmegszakitas alkalmaval egy csapat részére
engedélyezett.

> A kapus felszerelés méretének ellenérzése, a
bot kivételével, csak kozvetlenil valamelyik

harmad végén kérhet6.

New
d) Ha azon csapat Csapatkapitanya, amelyik
kettos emberhatranyban jatszik a mérkozés
utols6 két percében vagy barmikor a
hosszabitasban, egy felszerelés méretének
ellenorzését kéri és a méretellendrzést
kovetéen a felszerelés szabalyosnak bizonyul,
a Jatékvezetonek a kovetkezo itéletet kell
hoznia a vétlen csapat javara:

- Biintetolovés (PS)

19 Draft 1. IIHF Office 30.09.05



3. FEJEZET — HIVATALOS SZEMELYEK ES
FELADATAIK ] )

300 — HIVATALOS SZEMELYEK KIJELOLESE
A Nemzeti Szévetségeknek joguk van Két Birds Minden nemzetk6zi mérkGzésre az alabbi hivatalos
Rendszert hasznalni azokon a mérkGzéseken, amelyek  személyeket kell kijeloIni:
teljes mértékben a sajat hataskoriikbe tartoznak. o )

JATEKVEZETOK - Egy Jatékvezeto

- Két Vonalbiro

JEGEN KiVULI HIVATALOS SZEMELYEK

- Két Golbird

- Egy JegyzOkonyvvezetd (legfeljebb
két segitdvel)

- Egy Id6mér6

- Egy Bemondd

- Két Blintet6pad felelGs

- Egy Video Golbird
(ITHF bajnoksagon sziikséges lehet)

310 — JATEKVEZETOK

311 — JATEKVEZETO ES VONALBIROK

FELSZERELESE

a) Minden Jatékvezet6nek és vonalbirdnak fekete
nadragot és hivatalos mezt kell viselnie. A
Jatékvezetének 8 cm széles, piros vagy
narancssarga karszalagot kell viselnie a mez
ujjainak fels6 részén (csak a harom birds
rendszerben).

b) Korcsolyat és fekete jégkorong fejvédot kell
viselniilkk szemvédovel, és kell legyen naluk

sip és minimum 2 m hossz(, fém mérészalag.

312 — JATEKVEZETO FELADATAI

A JatékvezetOnek teljes egészében ellendriznie kell a
mérkozést, ellendrzése ald kell tartozzanak a hivatalos
személyek és a jatékosok, és 6vé kell legyen a végso
dontés barmilyen vitas esetben.

313 — VONALBIROK FELADATAI

a) A Vonalbirdknak elsGsorban a vonalakra vonatkozd
szabalytalansagok  (les, tilos felszabaditas)
megitéléséért kell felelnilik.

b) Nekik kell bedobniuk a korongot a legtdbb esetben,
valamint 6k segitenek a Jatékvezetonek a mérkdzés
levezetésében.

A Jatékvezet6 és a Vonalbirdk osszes feladata a 4.
mellékletben talalhato.

320 — JEGEN KIVULI HIVATALOS SZEMELYEK

» 1. A Golbiroknak hivatalos mezt kell viselniik. 321 — GOLBIROK
> 2. Ha, a mérkOzés kezdete utan, nyilvanvaléova a) Mindegyik kapu mogott egy golbironak kell helyet

valik, hogy egy Golbird hibas dontéseket hoz, a foglalnia. A Golbirdknak a mérkézés alatt nem

Jatékvezetének masik Golbirot kell kijeldinie. cserélhetnek kaput. Az IIHF rendezvényein a
résztvevO  csapatoktdl eltér6  nemzetiségliek
legyenek.

b) A Golbironak csak azt kell eldontenie, hogy
athaladt-e a korong a kapuvasak kozétt a
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Lasd még Video Golbiro Rendszer és Video
Tamogatasi Rendszer az IIHF Sport
Szabalyokban.

gdlvonalon teljes terjedelmében, és ilyen esetben a
megfelel jelzést kell adnia.

c) A Jatékvezetd beszélhet a Golbirdval, de vitatott gol
esetében a Jatékvezetdnek kell meghoznia a végso
dontést.

322 - JEGYZOKONYVVEZETO
A JegyzGkonyvvezet6 Osszes feladata a 4.21-4.23
mellékletekben talalhato.

323 - IDOMERO
Az IdOmérd oOsszes feladata a 4.24 mellékletben
talalhato.

324 - BEMONDO
A Bemondd oOsszes feladata a 4.25 mellékletben
talalhato.

325 — BUNTETOPAD FELELOS
BiintetOpadonkét egy Biintetdpad felelosnek kell
lennie.

A Bintet6pad felelds Osszes feladata a 4.26

mellékletben talalhato.

330 — VIDEO GOLBiRO RENDSZER ES VIDEO
TAMOGATASI RENDSZER

a) A Video6 Golbiré Rendszert (VGJ) csak a Vided
Golbir6 hasznalhatja a Jatékvezeto kérésére .

b) Csak a Jatékvezet6 hasznalhatja a Video
Tamogatasi Rendszert (VSS).

c) Csak a kovetkezo szituacidkat nézheti meg a
Jatékvezeto a Video Golbiré Rendszerrel vagy
a Videé Tamogatasi Rendszerrel:

1. A korong athaladt-e a gdlvonalon.

2. A korong a haldba kertilt-e, miel6tt a kapu
elmozdult.

3. A korong a jatékido letelte el6tt vagy utan
kerlilt-e a kapuba a harmad végén.

4. A korongot kézzel irdnyitottdk-e  vagy
berdgtak-e a kapuba.

5. A korong hivatalos személyrél pattant-e a
kapuba.

6. A korongot a tamadd jatékos magas bottal
Ut6tte-e meg a keresztvas magassaga felett,
miel6tt a kapuba kerdilt.

7. Megfelel6 id6 bedllitasa a hivatalos 6ran,
feltéve, hogy a jatékido lathaté a Vided Golbird
képernydjén.

340 — ILLETEKES SZERVEK

A jelen szabalyokban alkalmazott “Illetékes szervek”,
illetve “Illetékes fegyelmi szervek” kifejezést ugy kell
értelmezni, mint az érintett mérkdzések kozvetlen
felettes testiilete.

New

21 Draft 1. lIHF Office 30.09.05



4. FEJEZET — JATEKSZABALYOK

> Mindegyik csapatbdl egyszerre csak egy kapusa
lehet a jégen.

Ez a kapus lehivhatd és masik jatékossal
helyettesithetd. Az ilyen jatékos nem rendelkezhet a
kapust megilletd el6jogokkal.

>

> 1. Ha a hazai csapat nincs kijelGlve, a résztvevd
csapatoknak koz6s megegyezéssel,
pénzfeldobassal vagy valamilyen hasonld

modon kell eldéntenitik, hogy melyik legyen a
hazai csapat.
> 2. A hazai csapat kivaltsagai:
1. Cserepad valasztas,
2. Mez szin valasztas.
3. Jatékmegszakitast kovetd bedobasnal a
hazai csapatnak a vendég csapat utan
kell cserélnie.

> 3. A Jatékvezet6 a mérk6zés folyaman barmikor
kérheti a vendég csapatot a
Csapatkapitanyon keresztiil, hogy kdildjon
jatékos(oka)t a jégre a jaték azonnali
folytatasahoz.

> 1. Egy jatékosnak vagy kapusnak sem lehet
megengedni, hogy melegitsen az elsé és a
masodik harmad végén vagy barmely
jatékmegszakitaskor.

> 2. A csapatoknak nem kell térfelet cserélnitk,
amikor nincs jégfelljitds a hosszabbitds vagy
a blintet6lovések el6tt.

> A szabaly alkalmazasakor egy vagy tobb jatékos
cseréjét sor cserének kell tekinteni.

400 — JATEKOSOK A JEGEN
Egy csapatnak jaték kdozben semmikor sem lehet
hatnal tobb jatékosa a jégen.

> Technikai kisbiintetés — Tul sok jatékos a jégen
(573. szabaly).

A hat jatékosnak a kovetkez6knek kell lennie:
Kapus

Jobb hatvéd
Bal hatvéd

Jobb széls6
Center
o _ Balszéls6

402 — MERKOZES ES HARMAD KEZDESEK

a) A mérkGzést a kiirt kezdési idépontban kell kezdeni a
kozépsd bedobd ponton tortén6 bedobassal. Minden
egyes harmad elején egy ugyanigy -elvégzett
bedobast kell elvégezni.

b)A csapatoknak Ugy kell kezdenilik a mérk6zést, hogy
a cserepadjukhoz kozelebbi kaput védjék.

) A csapatoknak térfelet kell cserélnilik minden egyes
kovetkezd harmad és hosszabbitas el6tt.

410 — JATEKOS ES KAPUS CSERE

a) Jelen fejezetben leirt feltételek alapjan a jatékosok
és kapusok barmikor cserélhet6k a jaték soran vagy
jatékmegszakitas alkalmaval.

b) Ha a csere alkalmaval a bejovo jatékos megjatsza a
korongot vagy barmilyen fizikai kapcsolatba kerl az
ellenfél jatékosaval, mialatt a lemens jatékos még a
jégen van, buntetést kell kiszabni.

> Technikai kisbilintetés — Tul sok jatékos a
jégen (573. szabaly).

) Ha a csere alkalmaval akar a bejovo, akar a lemend
jatékost véletlentl eltalalja a korong, a jatékot nem
kell megallitani és nem kell blintetést kiszabni.

411 — JATEKOS ES KAPUS CSERE A
CSEREPADROL JATEK KOZBEN
a) A jatékosok és Kapusok barmikor cserélheték a
cserepadrol, mikozben a jaték folyamatos, feltéve
hogy:
1. A cseréld jatékosok és Kapusok egy
képzeletbeli teriileten bellil vannak, melyet a
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sajat cserepad hossza hatarol és a palanktdl
3 m-re terjed, ahogy az a szemkozti oldalon
lathato.
2. A cserél6 jatékosok és Kapusok nem
avatkoznak jatékba kozvetlentil csere el6tt.
> Technikai kisblintetés (lasd 573.
szabaly)

b) Ha a kapus elhagyja a kapuelGteret és a sajat

cserepadjahoz korcsolyazik, hogy masik jatékossal
lecseréligk és a csere id6 el6tt torténik, a
jatékvezetdnek meg kell dllitania a jatékot, amikor a
vétkes csapat megszerzi a korongot.
A kovetkezo bedobast a k6zépso
bedoboponton kell elvégezni, kivéve azon
esetekben, ahol ennek eredményeképpen a
vétkes csapat teriileti elonyh6z jutna, amely
esetekben a bedobast a jatékmegszakitas
helyén kell elvégezni.

<
)
<

412 — JATEKOS CSERE VEGREHAJTASA

JATEKMEGSZAKITAS ALKALMAVAL

a) Jatékmegszakitast kovet6en a vendég csapatnak
azonnal a jégre kell killdenie a cserejatékosokat és
tovabbi cserét nem lehet végrehajtani a jaték
folytatasaig. A hazai csapat ekkor végezheti el a
szilkséges cserét, mely nem eredményezi a
mérkdzés késleltetését.
Ha barmelyik csapat a cserék alkalmaval barmilyen
indokolatlan késlekedést okoz, a Jatékvezetonek fel
kell szdlitani a vétkes csapatot vagy csapatokat a
megfelel6 helyzet azonnali elfoglalasara és nem
engedélyezhet tovabbi cserét.

> 1. Amikor egy csapat megprdbal jatékost cserélni

a szamara meghatarozott idon tul, a b) A jatékos cserét az alabbiak szerint kell
Jatékvezetdnek vissza kell kiildenie a végrehajtani:
jatékos(oka)t a cserepadra és figyelmeztetnie 1. A Jatékvezetonek el kell foglalnia a
kell az edzot. helyzetét a jaték folytatasahoz és a
> 2. Jelen szabalynak a mérk6zés folyaman barmikor bedobast végz6 Vonalbirénak azonnal a
torténd tovabbi megszegéséért a csapatot bedobas helyére kell korcsolyaznia.
biintetni kell:

2. A Jatékvezet6nek o6t masodpercet kell
> Technikai kisbiintetés (lasd 575. szabaly) engedélyeznie a vendég csapatnak, hogy a
jatékos cserét végrehaijtsa.

3. Az o6t masodperc  elteltével a
Jatékvezetének fel kell emelnie a karjat,
ezzel jelezve, hogy a vendég csapat mar
nem cserélhet jatékost.

4. A JatékvezetOonek, felemelt karral, 6t
masodpercet kell engedélyeznie a hazai
csapatnak, hogy a jatékos cserét
végrehajtsa.

5. Az 6t  masodperc  elteltével a
Jatékvezetének le kell engednie a karjat,
ezzel jelezve, hogy a hazai csapat mar
nem cserélhet jatékost.

6. Amint a Jatékvezetd leengedi a karjat, a
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> Cserekapusnak nem lehet engedélyezni, hogy
bemelegitsen.

> 1. Ha nyilvanvald, hogy egy jatékos komoly sériilést
szenvedett, a JatékvezetOnek és/vagy a
Vonalbirénak azonnal meg kell llitania a jatékot.

. Ha a jatékot sériilt jatékos miatt allitottak meg,
a kapus kivételével, a sériilt jatékosnak el kell
hagynia a jeget és nem térhet vissza a jégre,
amig a jaték nem folytatodik.

> Kisbintetés (554e szabaly)

bedobast végzé Vonalbirénak bele kell
fUjnia a sipjaba, ezzel jelezve mindkét

csapatnak, hogy legfeljebb ot
masodperciik van arra, hogy felalljanak a
bedobashoz.

7. Az 6t masodperc elteltével, vagy korabban,
ha a bedobashoz felallt jatékosok készen
allnak, a Vonalbirénak be kell dobnia a
korongot. A Vonalbirobnak nem kell
megvarnia, hogy a jatékosok elfoglaljak
helyiiket a bedobashoz.

c) A csapatoknak, rossz bedobast kévetoen nem
megengedett a jatékos csere, kivéve, amikor
olyan biintetést szabnak ki, ami befolyasolja
valamelyik csapat létszamat a jégen.

413 — JATEKOS CSERE A BUNTETOPADROL

Egy biintetését tolt6 jatékosnak, akit le akarnak
cserélni, a biintetés letelte utan a jégen keresztiil
azonnal a cserepadjahoz kell mennie és ott kell lennie,
miel6tt barmilyen cserére sor kerdl.

» Technikai kisbiintetés (562. szabaly)

415 — KAPUS CSERE JATEKMEGSZAKITAS ALATT

a) Jatékmegszakitas alatt a kapusoknak nem lehet
engedélyezni, hogy a cserepadhoz menjenek,
kivéve, ha lecserélik, illetve id6kérés alatt.

» Technikai kisbiintetés (563. szabaly)

b) Ha a kapust jatékmegszakitas alatt cserélték le, a
lecserélt kapus visszatérhet a palyara, amint a jaték
folytatodik.

416 — SERULT JATEKOSOK

a) Ha egy jatékos megséril és nem tudja folytatni a
jatékot vagy nem tud a cserepadhoz menni, a
jatéknak folytatddnia kell, amig a csapata meg
nem szerzi a korongot, kivéve ha ez a csapat
golhelyzetben van.

b) Ha egy jatékos, a kapus kivételével, megséril vagy
kénytelen elhagyni a jeget a jaték folyaman,
lemehet és helyette cserejatékos johet be, de a
jatéknak folytatddnia kell anélkiil, hogy a csapatok
elhagynak a jeget.

c) Ha egy blntetett jatékos megsériilt az o6lt6zObe
mehet, és ha Kisbiintetést, Nagybiintetést vagy
Végleges Kidllitast kapott, a biintetett csapatnak
azonnal helyettesitd jatékost kell a buintetGpadra
kiildenie, akinek csere nélkil kell letoltenie a
blintetést, kivéve, ha a sérllt biintetett jatékos
vissza tud jonni.

d) A sériilt blintetett jatékos nem jatszhat, amig a
blintetése le nem telik.

e) Ha egy sériilt jatékos visszatér jatszani,

mielott letelt a biintetése, a Jatékvezetének
tovabbi biintetéssel kell sOjtania ezt a
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> 1. Cserekapusnak nem lehet engedélyezni, hogy
bemelegitsen.

> 2. Ebben az esetben, a két kapus egyikének vissza
kell térnie jatszani.

Megjegyzés: Az IIHF rendezvényein, ahol 3 kapus
regisztralhatd és a Jegyz6koényvben szerepl6 két
kapus egyike jatékra képtelenné valik, az IIHF
618, f) szabalyt kell alkalmazni.

> 1. A jatékidonek a korong bedobasanak pillanatéval
kell kezdGdnie és akkor kell megallitani, amikor a
sipot megfujjak.

> 2. Ha barmilyen rendkiviili késedelem torténik az
els6 és a masodik harmad vége el6tti 6t percben,
a Jatékvezet6 elrendelheti a kovetkez6 szilinet
azonnali elkezdését. Amikor a jaték folytatodik, a
hatralévé id6t ugy kell lejatszani, hogy a
csapatok ugyanazt a kaput védik, mint a szlnet
elétt, majd a csapatok térfelet cserélnek és
késedelem nélkiil folytatodik a jaték a kovetkez6
harmaddal.

> 3. Nyitott jégpalyan a csapatoknak térfelet kell
cserélnitik a harmadik harmad és a hosszabbitas
felénél.

> 4. A szlinetben a jégfeluletet fel kell djitani.

jatékost:

- Kisbiintetés (2)

417 — SERULT KAPUS

a) Ha egy kapus sérlilést szenved vagy megbetegszik,
késznek kell lennie a jaték azonnali folytatasara
vagy le kell cserélni a cserekapussal.

b) Ha a csapat minkét kapusa jatékra képtelen, a
csapatnak 10 percet kell kapnia, hogy egy masik
jatékost bedltéztessen kapusnak.

<
)
<

419 — JEG TISZTITAS (Uj)

A Jatékvezetonek jogaban all eltakaritani a
hékupacokat a kapuvas koriil, illetve a
golvonalon a kapu koézelében.

420 — NORMAL JATEKIDO

Egy normal mérkézésnek haromszor 20 perc tiszta
jatékidébol és két 15 perces sziinetbdl kell allnia. A
csapatoknak minden egyes harmad utan térfelet kell
cserélnidk.

421 — HOSSZABBITAS

A rajatszas mérkGzésein, ahol gy6ztest kell hirdetni, a
mérkbzést folytatni kell 10 perc tiszta jatékidejl
“hirtelen halal” hosszabbitassal.

Ha nem I6nek gdlt, blintet6lovésekkel kell gyoztest
hirdetni.

422 — IDOKERES

a) Minden csapatnak engedélyezni kell egy 30
masodperces id6kérést a normal jatékidd vagy a
hosszabbitas alatt.

b) Normal jatékmegszakitas alkalmaval barmelyik, az
Edz6 altal kijelolt jatékos id6t kérhet a
Jatékvezetdnél. A Jatékvezetdnek jelentenie kell az
idokérést a JegyzOkonyvvezetonek.

c) Mindkét csapat jatékosainak és kapusainak, a
blintetett jatékosok kivételével, megengedett, hogy
a sajat cserepadjukhoz menjenek.

d) Mindegyik csapat kérhet id6t ugyanabban a
jatékmegszakitdsban, de annak a csapatnak,
amelyik masodikként kér id6t, ezen szandékat
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jeleznie kell a Jatékvezet6nek az els6 idGkérés
vége eldtt.

430 — MERKOZES EREDMENYENEK
> A Hirtelen halal® azt jelenti, hogy, a hosszabbitas MEGHATAROZASA
alatt, amelyik csapat az elsG golt szerzi, azt a) Azt a csapatot, amelyik tobb goélt szerez a harom 20
nyilvanitjak gy6ztesnek. perces harmad alatt, gyGztesnek kell nyilvanitani és
két pontot kell kapnia.

b) Ha, a mérkdzés végén, mindkét csapat ugyanannyi
golt ért el, a mérkdzést dontetlennek kell
nyilvanitani és mindkét csapat egy pontot kap.

Cc) A rdjatszds mérkGzésein, ahol gyOztest kell
hirdetni, a mérkdzést folytatni kell 10 perc tiszta
jatékidejl “hirtelen halal” hosszabbitassal. Ha nem
I6nek golt, biintetdlovésekkel kell gybztest hirdetni.

440 — BEDOBASOK
Ha a mérk6zés barmilyen olyan okbdl szakad meg, amit a) Bedobast kell elvégezni minden harmad elején és

a szabalyok nem fednek le, a korongot a legk6zelebbi barmely jatékmegszakitas utan.

bedobdponton vagy a képzeletbeli vonalon kell

bedobni, ahol utoljara megjatszottak. b) A bedobasokat kizarélag az alabbi helyeken kell
elvégezni:

1. A kilenc kijelolt bedobdponton, vagy

2. A két képzeletbeli vonalon, melyek
parhuzamosak az oldalpalankkal és az egyik New
semleges zonaban |évG bedoboponttol a
masik semleges zénaban Iévo
bedobdpontig tart.

) A bedobast a kdzéps6é bedobdponton kell elvégezni:

1. Harmad kezdéskor,

2. GOl utan,

3. Tilos felszabaditas hibas megitélése utan, Ne

4. Kapus id6 el6tti lecserélésekor, hacsak ezen
szabalyok kifejezetten masképpen nem
rendelkeznek.

d) A bedobast a védekez6 harmad palyavégi
bedobdpontjain kell elvégezni:

1. A védekezo csapat altal a sajat védekez6 New
harmadaban elkovetett barmilyen
szabalytalansagot kovetéen (a korongot
azon a palyavégi bedobdponton kell bedobni,
amelyik oldalon a jatékmegszakitas tortént,
hacsak ezen szabalyok kifejezetten masképpen
nem rendelkeznek)

2. Szabalytalanul szerzett gdlnal, amikor a korong
egy jatékvezet6n megpattanva keriil a kapuba.

3. Miutan a tadmadd csapat kihagyja a
Blintetdlovést.

2

e) A bedobast a tamadd harmad palyavégi
bedobdpontjan kell elvégezni:
1. A tamado csapat tilos felszabaditasakor,
2. A tamadod csapat szandékos leshelyzete utan.

f) A bedobast a semleges harmadban lévé
bedobdpontokon kell elvégezni:

1. Les utan.
2. A tédmadd csapat altal a sajat tamado
harmadaban elkovetett barmilyen
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9) A

1.

1. A sipot nem kell megfujnia a jatékvezetének 442

a mérkozés kezdetekor. a)
2. Jatékos cserét nem lehet engedélyezni, amig a
bedobast el nem végezték és a jaték nem b)

folytatddik, kivéve, amikor olyan biintetést
szabnak ki, melynek emberhatranyt kell okoznia.

3. Ha a bedobashoz felallé jatékos nem foglalja el
azonnal a megfeleld helyzetét, amikor a
jatékvezet6 erre utasitja, a  jatékvezet6

elrendelheti cseréjét a bedobasnal egy masik c)
jégen Iévo csapattarsaval.

4. Ha egy jatékos bemegy a bedobodkorbe, a
Jatékvezetének vagy a Vonalbironak bele kell
fujnia a sipjaba, hogy Ujra bedobjak a korongot,
hacsak a vétlen csapat meg nem szerzi a
korongot.

d)

5. A Jatékvezet6nek ki kell szabnia a megfelel6
blintetés(eke)t a vétkes jatékosnak.

> 1. Azt a jatékost, aki ténylegesen vezeti és 450

felligyelete alatt tartja a korongot, és a korong

el6tt halad at a vonalon, nem lehet lesen

lév6ének tekinteni.

a)

szabalytalansagot kovetGen.

Jatékmegszakitast kovet6en, ha az egyik vagy
mindkét hatvéd, aki a tdmadd harmadanak kék
vonala kozelében jatszik vagy a tdmadd csapat
cserepadjarol bejové barmely jatékos bemegy
a tdmadd harmadba a palyavégi bedobokdrok
kiils6 szélén tul.

2
<

bedobast a képzeletbeli vonalon kell elvégezni:
Les atadast kovet6en, hacsak nem a sajat
védekez6 harmadabol passzolta vagy
I6tte a korongot egy tamado jatékos.
Barmelyik csapat altal elkdvetett barmilyen
szabalytalansagot kovetGen a vonal
legkozelebbi pontjan, ahol a jatékmegszakitas
tortént, hacsak ezen szabalyok kifejezetten
masképpen nem rendelkeznek.

g

— BEDOBASOK ELVEGZESE

A Jatékvezet6 vagy a Vonalbird a bedobashoz
felallt két jatékos botja kozé dobja be a korongot.

A jatékosoknak egymassal szemben, arccal a
palya ellenfél feloli vége felé kell elhelyezkednilik,
kortilbelll egy bot hossznyira egymastdl Ugy, hogy
a botjuk tolla a bedobdpont fehér részén érintse a
jeget.

A tdmadd csapat jatékosanak a tamadd térfélen
elsoként kell a botjat a jégre tenni, majd
kozvetlentl utana a védekezd csapat jatékosanak.

Azonban, amikor a bedobas a k6zépso
bedobdponton  torténik, a vendég csapat
jatékosanak kell els6ként a jégre tennie a
botjat.

-LES

A tdmadd csapat jatékosai nem mehetnek a
tamadd harmadba a korong el6tt.

> 2. Ha a védekez6 jatékos viszi vagy passzolja a b) A meghatarozé tényezOk a leshelyzet elbiralasaban:
korongot a sajat védekez6 harmadaba, 1. A jatékos korcsolyainak helyzete — a jatékos
mikdzben a tamado csapat jatékosa lesen van, amikor mindkét korcsolydja teljes
leshelyzetben van, nem itélnek lest. egészében a kék vonalon tul van a tamadod
> 3. Szandékos lest akkor kell itélni, ha a harmadban, miel6tt a korong teljes egészében

leshelyzettel kivannak jatékmegszakitast elérni,
tekintet nélkil annak okara.

athalad a vonalon.
A korong helyzete — a korongnak teljes
egészében at kellett haladnia a kék vonalon a
tdmadd harmadba.

c) Ezen szabaly megsértésekor a jatékot meg kell
szakitani és bedobast kell végrehajtani:

1.
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A semleges harmad legkdzelebbi
bedobdpontjan, ha a korongot a tamadd
jatékos vitte at a kék vonalon.
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1. A tdmadd harmadnak teljes egészében tamadd
jatékostdl mentesnek kell lennie, miel6tt a
késleltetett leshelyzetet meg lehet sziintetni, mig
a korong még a tamadd harmadban van.

2. “Azonnal” azt jelenti, hogy a tdmado
jatékosoknak nem szabad a koronghoz érniiik,
vagy kisérletet tennilk az elvesztett korong
megszerzésére, vagy a sajat harmadaban
visszafelé kényszeritenilk a korongot vezets
védekez0 jatékost.

3. Ebben a masodik esetben, amikor a Vonalbird
leengedi a karjat, barmelyik tdmado jatékos Ujra
bemehet a tAmadd harmadba.

1. Ha a Vonalbirdk hibat kévetnek el egy tilos
felszabaditds megitélésében, a korongot a
k6zéps6 bedobdponton kell bedobni.

2. Ennek a pontnak az a célja, hogy elGsegitse a
folyamatos jatékot és mind a Jatékvezet6nek,
mind a Vonalbirdknak gy kell értelmeznie és
alkalmaznia a szabalyt, hogy a fenti eredményt
hozza. o

3. Az "EMBERHATRANY” azt jelenti, hogy
blintetés(ek) miatt a csapatnak az ellenfélnél
kevesebb létszamban kell a jégen lennie.

2. Az dtadas vagy Ilovés helyén, amikor a
korongot a tamado jatékos passzolta vagy IGtte
a kék vonalon tulja, hacsak nem a sajat
védekez6 harmadabodl passzolta vagy
I6tte a korongot a tamado jatékos.

3. A vétkes csapat védekez6 harmadaban |évo
palyavégi bedobdponton, ha, a Vonalbiré vagy
a Jatékvezetdé véleménye szerint, a jatékos
szandékosan idézte el0 a lest.

A vétkes csapat védekez6 harmadaban
lévo palyavégi bedobdoponton, ha a
korongot a tamado jatékos a sajat
védekez6 harmadabdl passzolta vagy
Iotte el.

451 — KESLELTETETT LES
Ha a tamado jatékos a korong el6tt megy be a tamadd
harmadba, de a védekez6 jatékosnak lehetGsége van
megjatszani a korongot, a Vonalbirénak fel kell emelnie
a karjat “késleltetett lest” jelezve, kivéve, ha a
korongot kapura IGtték és a kapusnak jatékba kellett
avatkoznia.
A Vonalbirénak le kell engednie a karjat, jelezve a
leshelyzet megsziinését és hagynia kell a jatékot
folytatddni, ha:
1. A védekez6 csapat akar kipasszolja, akar kiviszi
a korongot a semleges harmadba, illetve
2. az Osszes tamado jatékos azonnal, egyszerre
elhagyja a tamadd harmadot gy, hogy a
korcsolyajaval érinti a kék vonalat.

460 — TILOS FELSZABADITAS

a) Ezen szabaly céljabdl a piros kdzépvonal két térfélre
osztja a jégpalyat.
Az a pont a meghatarozd annak eldéntésében, hogy
tilos felszabaditas tortént-e vagy sem, ahol a
korongot birtokld csapat utoljara a koronghoz ért.

Amennyiben egy egyenl6 létszamban vagy
emberelOnyben jatszd csapat jatékosa a sajat
térfelérdl az ellenfél gdlvonalan tulra 16vi vagy (ti a
korongot vagy az oda pattan rdla, a jatékot meg
kell allitani és tilos felszabaditast kell itélni.

A bedobast annal a palyavégi bedobdpontnal fogjak
elvégezni, amelyik a legkdzelebb esik ahhoz a
ponthoz, ahol a vétkes csapat utoljara a koronghoz
ért.

d) Nem itélnek tilos felszabaditast: ]

1. Ha a korong bemegy a kapuba —a GOL

érvényes,

2. Ha a vétkes csapat emberhatranyban van
a korong ellovésének pillanataban,
Ha a korong érinti az ellenfél
jatékosanak barmely részét, beleértve a
kapust, miel6tt atmegy a gdlvonalon,
4. Ha a korongot kozvetleniil a bedobasbol

3.
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I6vi el a bedobashoz felallt jatékos,

5. Ha, a Vonalbiré véleménye szerint, a
masik csapat barmely jatékosanak, a
kapus kivételével, lehetosége van
megjatszani a korongot, miel6tt az New
athalad a golvonalon.

6. Ha a kapus elhagyja a kapueloteret vagy
ha a kapus a kapuelotéren kiviil van tilos
felszabaditas helyzetben és a korong felé
mozog.

470 — GOL MEGHATAROZASA
A golt meg kell adni:

1. Amikor a tdmadd csapat jatékosa botjaval a
kapuvasak kozott, a keresztvas alatt és teljes
egészében a gdlvonalon tllra (ti a korongot.

2. Ha a korong barmilyen modon a védekezd
csapat jatékosardl keril a kapuba.

3. Ha a korong egy tamado jatékos |6vésébal
pattan a kapuba ugy, hogy eltalalja egy
csapattarsa barmely részét.

4. Ha a tamado csapat jatékosat barmely
védekez0 jatékos Ugy akadalyozza fizikailag,
hogy ezaltal a kapuelGtérben van, amikor a
korong bemegy a kapuba, kivéve, ha a
Jatékvezet6 véleménye szerint, lett volna elég
ideje elhagyni a kapuelGteret.

5. Ha a korong szabadda valik a kapuel6térben és
aztan a tdmado jatékos botjaval a kapuba (iti.

6. Amikor a korong kozvetlenil egy tamadod vagy
védekez6 jatékos korcsolyajardl pattan a
kapuba.

7. Ha egy tamadoé jatékos a kapuelGtérben
van abban a pillanatban, amikor a korong
athalad a goélvonalon és SEMMILYEN New
MODON nem akadalyozza a kapust a
védésben, kivéve a 471. szabalyban leirt

esetekben.
> 1. GOlt nem lehet érvényteleniteni a golt 471 — NEM MEGADHATO GOL
kozvetlentl kévetd bedobas utan. a) A golt nem lehet megadni: New
1. Ha egy tamaddé jatékos a korongot
> 2. A kapuelGtér ugy lett meghatarozva mint egy szandékosan rugja, dobja, Uti a kezével vagy a
térfogat, amely a kapuelGtér jégen Iévo botjan kivil barmi egyéb maodon iranyitja a
terlilete hatarol és a jégfeliilettdl 1,27 m felfelé. kapuba, még ha a korong aztan meg is pattan
barmely jatékoson, kapuson vagy hivatalos
személyen.

2. Ha egy tdmado jatékos a keresztvas felett ér a
botjaval a koronghoz.

3. Ha a korong kdzvetlendl egy hivatalos
személyrdl pattan a kapuba.

4. Ha egy tdmado jatékos a kapuelGtérben all
vagy botjat ott tartja, amikor a korong bemegy
a kapuba, kivéve, ha barmely védekez6 jatékos
GUgy akadalyozza, hogy ezért van a
kapuelGtérben, amikor a korong bemegy a
kapuba, kivéve, ha a Jatékvezet6 véleménye
szerint elég ideje lett volna elhagyni a
kapuelGteret, illetve, ha a 470. szabaly

Megjegyzés: A “kapcsolat”, akar kapus és alkalmazando.
tamado jatékos kozott jon létre, akar 5. Ha a kaput elmozditjak a helyérdl vagy ha a Ne
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masképp, torténhet bottal vagy a test
barmely részével.

Megjegyzés: Minden ilyen itéletnek szigoriian a

Jatékvezeto megitélésén kell alapulnia.

> 1. Egy jatékosnak egy
gollovésnél csak egy pontot kell adni.

> 2. Két atadot kell jeloini, amikor egy jatékos a
kapusrdl lepattand korongot l6vi be.

> 3. Abban az esetben, ha nyilvanvaldan tévesen
jelolték meg a gollovét vagy az ataddt, a hibat
azonnal ki kell javitani, de nem lehet valtoztatni,

ha mar egyszer aldirta a Jatékvezetd a
JegyzGkonyvet.

kapukeret nem fekszik teljesen a jégre.
6. Ha egy tamadd jatékos kapcsolatba keriil a

kapussal, Vvéletlenil vagy  masképpen,
mikdzben a kapus a kapuelGtérben van és golt
I6nek.

7. Ha egy tamado jatékos barmilyen, nem
véletlen kapcsolatba keril a kapussal,

mikdzben a kapus a kapuel6téren kiviil van és
golt 16nek.

8. Amikor egy tamadd jatékos bekorcsolyazik a
kapuelGtérbe vagy ott veszi fel pozicidjat, hogy
ezzel akadalyozza a kapust a latasaban és
zavarja a védésben és golt I6nek.

9. Amikor a kapust a koronggal egyiitt betoljak a
kapuba, miutan miutan megallitotta azt. Ha
alkalmazhatd, ki kell szabni a megfelel6
blintetéseket.

b) Amikor a korong olyan jatékos alatt van, aki a
kapuelGtérben vagy annak  kornyékén van
(szandékosan vagy masképp), nem lehet Ggy golt
szerezni, hogy ezt a jatékost a koronggal egyiitt
betoljak a kapuba. Ha alkalmazhato, kiszabjak a
megfelel6 biintetéseket, beleértve a blintetdlovést
(Lasd 557. szabaly).

472 — GOLLOVOK ES ATADOK

a) Egy “golt” kell adni a tabldzatban annak a
jatékosnak, aki az ellenfél kapujaba IGtte a
korongot.

b) Minden egyes gdlnak egy pontot kell jelentenie a
jatékosnak.

c) Amikor golt I6nek, egy “gdlpasszt” kell adni
annak/azoknak a jatékos(ok)nak, aki(k) kozvetlendil
az akcio el6tt résztvett(ek) a jatékban.

d) Nem t6bb mint két atado jeldlhet6é meg egy gdlhoz.

e) Minden egyes godlpassznak egy pontot kell
jelentenie a jatékosnak.

480 — PALYAN KiVULI KORONG

Amikor a korong a jatéktéren kiviilre keril vagy
barmilyen akadalyba (tkézik, ami mas mint a palank
vagy a védoiiveg a jégfelllet felett, a jatékot meg
kell allitani és a bedobast ott kell elvégezni, ahonnan
a korongot ell6tték vagy ahol megpattant, hacsak ezen
szabalyok kifejezetten masképpen nem rendelkeznek.

481 — KORONG A HALON

Amikor a korong a kapu haldjanak kiils6 részén
megakad tobb mint harom masodpercig vagy az
ellenfelek jatékosai tartjak ott, a Jatékvezetonek meg
kell dllitania a jatékot és a bedobast az aldbbi helyen
kell elvégezni:

1. A legkdzelebbi palyavégi bedobdponton.

2. A semleges harmad legkdzelebbi
bedobdpontjan, ha, a Jatékvezetd véleménye
szerint, a jatékmegszakitast tamadd jatékos
okozta.

482 — NEM LATHATO KORONG
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Amennyiben kavarodas torténik vagy egy jatékos
véletlenil rdesik a korongra és a Jatékvezet6 nem latja
a korongot, azonnal meg kell allitania a jatékot, és a
korongot a jatékmegszakitas helyén kell bedobni,
hacsak a szabalyok masképpen nem rendelkeznek.

483 — NEM A JATEKHOZ TARTOZO KORONG

Ha barmikor, mialatt a jaték folyamatos, felt(inik a
jatéktéren egy korong, ami mas, mint amelyikkel
szabalyosan jatszanak, a jatékot nem kell megallitani,
amig folyamatos jaték mellett nem keril a masik
csapathoz a korong.

484 — HIVATALOS SZEMELYEN PATTANO
KORONG

A jatékot nem kell megallitani, ha a korong hivatalos
személyhez ér, kivéve, ha a korong bement a kapuba.

490 — KORONG MEGALLITAS/ATADAS KEZZEL

A jatékosnak engedélyezni kell, hogy nyitott tenyerével
megallitsa vagy eliisse a korongot a levegében vagy
kezével a jégen l6kje azt, kivéve, ha a Jatékvezetd
véleménye szerint a jatékos szandékosan egy
csapattarsahoz iranyitotta a korongot:

a) Ha egy ilyen jatékos csapattarsa a semleges
harmadban szerzi meg a korongot, a jatékot meg
kell allitani és a korongot ott kell bedobni, ahol a
szabdlytalansag tortént, kivéve, ha a vétkes
csapat terlleti el6nyhoz jut, akkor a bedobasnak
ott kell lennie, ahol a jatékmegszakitas tortént.

b) Ha egy ilyen jatékos csapattarsa a sajat védekez6
harmadaban szerzi meg a korongot, a
Jatékvezetének nem szabad megddllitania a
jatékot, feltéve, hogy a kézpassz lezajlik, miel6tt
a jatékos és a korong elhagyja a harmadot.

Azonban, amikor a korongot a semleges
harmadbdl passzolja kézzel egy jatékos a sajat
védekez6 harmadaban |év6 csapattarsahoz, a
Jatékvezetének meg kell allitania a jatékot, és a
bedobas a jatékmegszakitas helyén lesz.

c) Ha egy ilyen jatékos csapattarsa a sajat tamadd
harmadaban szerzi meg a korongot, a
Jatékvezetének meg kell allitania a jatékot, és a
bedobas a semleges harmad bedobdpontjan lesz
a tamadd harmadon kivil.

d) A gdlt érvényteleniteni kell, ha a korongot egy
tamadd jatékos kézzel (t6tte, még ha egy
jatékosrol vagy annak (it6jérdl, a kapusrdl vagy
hivatalos személyrdl pattant is a kapuba.

491 — KORONG RUGASA

A korong rdgasat minden harmadban engedélyezni
kell, de 4gy nem lehet golt elérni, hogy a tamado
jatékos rdgja a korongot, kivéve, ha az megpattan egy
tdmado jatékos botjan.
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492 — KORONG MAGAS BOTTAL VALO

MEGJATSZASA

a) A korongot tilos a vallmagassag felett tartott t6vel
megallitani vagy megitni, a jatékot meg kell
allitani, kivéve, ha:

1. A korongot az ellenfélhez Gtik, amikor is a
jaték folytatodik és a Jatékvezetbnek a
“tovabb” jelzést kell mutatnia.

2. A védekez0 csapat jatékosa a sajat kapujaba
Uti a korongot, amikor is a gdl érvényes.

b) Ha a korongot magas bottal jatsza meg egy tamadd
jatékos a sajat tamadd harmadaban, a bedobast a
semleges harmad legkdzelebbi bedobdpontjan kell
elvégezni.

c) Ha a korongot magas bottal jatsza meg egy jatékos
a sajat védekez6 harmadaban vagy a semleges
harmadban, a bedobast ott kell elvégezni, ahol a
szabalytalansag tortént, kivéve, ha a vétkes csapat
tertileti elényhoz jut, akkor a bedobast a
jatékmegszakitas helyén kell elvégezni.

d) Nem lehet gdlt elérni, ha egy tamadd jatékos (itéje
a kapu keresztvasanak magassaga felett ér a
koronghoz.

493 — NEZOK ALTAL TORTENG AKADALYOZAS

a) Amennyiben targyakat dobnak a jégre, amelyek a
jaték menetét akadalyozzak, a Jatékvezet6nek meg
kell allitania a jatékot és a korongot a
jatékmegszakitas helyén kell bedobni.

b) Amennyiben egy nézé feltart vagy akadalyoz egy
jatékost, a Jatékvezetének vagy a Vonalbirdnak
meg kell allitania a jatékot. Ha az akadalyoztatott
jatékos csapat birtokolja a korongot, engedni kell,
hogy befejezzék az akcidt.

> Jelentés az illetékes szerveknek.
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5. FEJEZET - BUNTETESEK
500 - BUNTETESEK — MEGHATAROZASOK ES
ELJARASOK
A buntetéseket a kovetkez6 kategdriakba soroljuk, a
letoltendd idOvel egyiitt:

1. KISBUNTETES ) (2
2. TECHNIKAI KISBUNTETES 2"
3. NAGYBUNTETES (5"
4. FEGYELMI BUNTETES o)
5. VEGLEGES FEGYELMI BUNTETES  (VF)
6. VEGLEGES KIALLITAS (VK)
7. BUNTETOLOVES (BL)

Minden blintetést a tiszta jatékidd szerint kell mérni.

1. A mérkbzés vége utan kiszabott biintetéseket a
Jatékvezetének a JegyzOkonyvbe be kell
jegyeznie.

2. Néhany szabaly kimondja, hogy a
Csapatvezetonek vagy az Edzének ki kell
jeldlnie egy jatékost, hogy letoltse a blintetést.
Ha megtagadjak a kijel6lést, a Jatékvezetének
jogaban all megnevezni a vétkes csapat
barmelyik jatékosat, hogy letoltse a bilintetést.

3. Amikor ugyanazon csapat két jatékosanak Kis-
vagy Nagyblintetése ugyanakkor telik le, ezen
csapat Csapatkapitanyanak meg kell neveznie
a Jatékvezets felé, hogy melyik jatékosnak kell
elsoként visszatérnie a jégre. A JatékvezetGnek
ezutan ennek megfeleléen kell utasitania a
JegyzOkonyvvezetdt.

4. Végleges Fegyelmi biintetés esetén 20 perc
blintetést kell felirni a blintetett jatékosnak.
Végleges Kiallitas esetén 25 perc biintetést kell
felirni a blntetett jatékosnak.

5. Minden Végleges Fegyelmi bintetés és
Végleges Kiallitas esetén a Jatékvezetonek:

> A  mérkGzést koOvetéen  azonnal

jelentenie kell azt az illetékes

szerveknek.
> Amikor egy jatékost egyszerre stjtanak 501 — KISBjJNTETI’ES
Kisbiintetéssel és Nagybiintetéssel, a KISBUNTETES esetén — a kapus kivételével — barmely
Nagybiintetést kell elészor letolteni. jatékost le kell kildeni a jégrdl két percre és helyette

Ezt abban az esetben kell alkalmazni, ha mindkét  cserejatékost nem lehet engedélyezni.
blintetést UGYANAZ a jatékos kapta (lasd 513.
szabaly).

> A kijelolt jatékosnak azonnal el kell foglalnia helyét 502 — TECHNIKAI KISBUNTETES
a blintetépadon és le kell toltenie a blintetést,
mintha egy Kisbiintetést szabtak volna ki ra. a) TECHNIKAI KISBUNTETES esetén a bintetett
> 1. Az EMBERHATRANY azt jelenti, hogy csapat barmely jatékosat — a kapus kivételével -,
blintetés(ek) miatt a csapatnak szam szerint akit a Csapatvezet6 vagy az Edz6 a
kevesebb jatékosanak kell a jégen lennie, mint Csapatkapitanyon keresztil kijelol, le kell kiildeni a
az ellenfélnek a goéllévés pillanataban. jégrél két percre és helyette cserejatékost nem
> 2. Ezt a szabalyt nem lehet alkalmazni, amikor lehet engedélyezni.
a golt Buntetolovésbal érik el.
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> 1. Amikor egy jatékost egyszerre sujtanak

Kisbiintetéssel és  Nagybiintetéssel, a

Nagybiintetést kell el6szor letdlteni.

Ezt abban az esetben kell alkalmazni, amikor

mindkét biintetést UGYANAZ a jatékos kapta

(lasd 513. szabaly).

> Amikor egy jatékost egyszerre  sUjtanak
Kisbiintetéssel vagy Nagybiintetéssel és Fegyelmi
blintetéssel, a bintetett csapatnak azonnal
helyettesité jatékost kell kiildenie a biintet6padra,
hogy csere nélkil letbltse a Kisblntetést vagy a
Nagyblintetést.

> 1. A Végleges fegyelmi blintetés nem von magaval
automatikus felfliggesztést, kivéve az adott
mérkGzést, de az illetékes szerveknek jogaban
all a jatékost vagy a csapat hivatalos személyt
tovabbi mérkézésekre.

Bajnoksagokban és torndkon barmelyik jatékost
vagy csapat hivatalos személyt, aki megkapja a
masodik  Végleges fegyelmi  bintetését
automatikusan fel kell fiiggeszteni a csapat
kovetkez6 mérkGzésére a bajnoksagban vagy a
tornan.

A jatékost az 6lt6zGbe kell rendelni és helyette
cserejatékost kell engedélyezni 6t perc jatékido
eltelte utan.

> 2. Azt a jatékost vagy csapat hivatalos személyt, aki
Végleges kidllitast kap, automatikus tovabbi
felfiiggesztéssel is sujtani kell, ami azt jelenti,
hogy legalabb a kovetkezé mérkdzésre fel kell
fliggeszteni, és az esetet meg kell vizsgalnia az
illetékes szerveknek.

b) Ha egy csapat emberhatranyban jatszik egy vagy New

tébb Kisbiintetés vagy Technikai kisbiintetés miatt,
és ek6zben az ellenfél csapata golt 16, az elsd ilyen
blintetésnek automatikusan térlédnie kell, kivéve,
ha az ilyen biintetést ugyanakkor szabtak ki,
mint az ellenfél egyik jatékosanak
biintetését, ami eredetileg azt eredményezte,
hogy mindkét csapatnak egy emberrel
kevesebb létszamban kellett jatszania, amely
esetben a golt kapo csapat ellen kiszabott
kovetkez6é Kisbiintetésnek vagy Technikai
kisbiintetésnek kell torlédnie.

503 — NAGYBUNTETES

NAGYBUNTETES esetén barmely jatékost — beleértve a
kapust is — le kell kildeni a jégr6l a mérkézés
hatralévé részére (Végleges fegyelmi biintetés) és
helyette 6t perc utan cserejatékost kell engedélyezni.

504 — FEGYELMI BUNTETES

a) Az els6 FEGYELMI BUNTETES esetén — a kapus
kivételével — barmely jatékost le kell kiildeni a
jégrél tiz percre és helyette azonnal cserejatékost
kell engedélyezni. Annak a jatékosnak, akinek a
Fegyelmi biintetése letelt, a biintet6padon kell
maradnia a kdvetkez0 jatékmegszakitasig.

b) A mésodik FEGYELMI BUNTETES esetén barmely
jatékost — beleértve a kapust is — automatikusan le
kell kiildeni a jégrol a mérkGzés hatralévl részére
(Végleges fegyelmi biintetés) és helyette azonnal
cserejatékost kell engedélyezni.

505 — VEGLEGES FEGYELMI BUNTETES

VEGLEGES FEGYELMI BUNTETES esetén barmely
jatékost — beleértve a kapust vagy csapat hivatalos
személyt is — le kell kiildeni a jégrol és az 6ltézébe kell
rendelni a mérk6zés hatralevé részére és a jatékos
vagy a kapus helyett azonnal cserejatékost kell
engedélyezni.

507 — VEGLEGES KIALLITAS

VEGLEGES KIALLITAS esetén barmely jatékost —
beleértve a kapust is — le kell kiildeni a jégrél és az
oltozébe kell rendelni a mérkézés hatralévé részére és
helyette 6t perc utdn cserejatékost kell engedélyezni.

508 — BUNTETOLOVES

a) Ot feltételnek kell teljesiilnie ahhoz, hogy

Biintet6lovést lehessen itélni egy hatulrél
szabalytalankodo jatékossal szemben:
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> 1. Ha a szabalytalansag, amiért a Blintet6lGvést

itélték, a tiszta jatékidé alatt tortént, a
Buintet6lévést meg kell adni és azonnal el kell
végezni a szokdasos moddon, barmilyen
késedelem ellenére, amit az okozott, hogy a
Jatékvezetdé kés6bb flujt a sipjaba. Ebben az
esetben az akciot hagyni kell befejezni, amely
késedelem azt eredményezi, hogy barmelyik
harmadban letelik a rendes jatékido.

Ha a kapus elhagyja a kapuelGteret, miel6tt a
jatékos hozzaér a koronghoz, vagy barmilyen
szabalytalansagot kovet el, a Jatékvezetdnek fel
kell emelnie a karjat, de hagynia kell, hogy
befejezzék a I6vést. Ha a lovés nem sikerdl,
engedélyeznie kell, hogy a BiintetGlovést
mégegyszer elvégezzék.

Ha a kapus tul koran hagyja el a kapuelGteret,
a Jatékvezetonek:
1. Els6 alkalommal FIGYELMEZTETNIE kell
és Ujra el kell végezni a Biintet6lovést.
2. Masodik alkalommal Fegyelmi biintetést
kell adnia és Ujra el kell végezni a
Blintet6l6vést.
3. Harmadik alkalommal Golt kell itélnie.

> 3. A kapusnak meg kell probalnia barmilyen

modon kivédeni a l6vést, kivéve Ugy, hogy
eldobja a botjat vagy barmely egyéb targyat,
amely esetben Galt kell itélni.

Ha a BiintetGlovés elvégzése kozben az ellenfél
csapatanak barmely jatékosa akadalyozza vagy
megzavarja a lovést végzo jatékost, és emiatt a
I6vés nem sikerll, a JatékvezetGnek masodik
Biintet6lovést kell engedélyeznie és Fegyelmi
blintetéssel kell stjtania a vétkes jatékost.

1. A szabalytalansagnak akkor kellett
torténnie, amikor a korong a jatékos
védekez6 harmadan kiviil van (teljes
egészében a kék vonalon tal).

2. A tamado jatékosnak birtokolnia kellett a
korongot és iranyitasa alatt kellett
tartani azt.

3. A szabalytalansagnak hatulrél kellett
torténnie.

4. A korongot birtoklé és iranyitasa alatt
tarto tamado jatékost megfosztottak egy
valos golszerzési lehetéségtol.

5. A korongot birtoklo és iranyitasa alatt

tarto jatékos és a kapu kozott az ellenfél
jatékosai kozill a kapuson kiviil senki
nem volt.

b) Ha a szabdlytalansag barmely egyéb biintetést is

magaval von, a Blntetolovést meg kell adni és a
blintetést ki kell szabni, tekintet nélkdl arra, hogy a
Blintet6lovés golt eredményez-e vagy sem.

509 — BUNTETOLOVES VEGREHAJTASA

a) A vétlen csapat EdzGje vagy Csapatkapitanya

b)

9)

h)

valasztja ki és tdjékoztatja a JatékvezetSt, hogy
hanyas szamU nem blintetett jatékos az, akinek el
kell végeznie a Blintet6lovést.

A Jatékvezetének be kell mondatnia a
Biintetolovést végzo jatékos nevét és szamat,
aki nem lehet olyan jatékos, aki a biintetését tolti,
vagy akit késleltetett blintetéssel sUjtottak.

Mindkét csapat jatékosainak a palya oldalaihoz kell
huzddniuk a piros vonal mogé.

A JatékvezetOnek a kbzépsdé bedobdpontra kell
helyeznie a korongot. Csak egy kapusnak szabad
védenie a Biintetdlovést.

A kapusnak a kapuel6térben kell maradnia, amig a
jatékos hozza nem ér a koronghoz.

A jatékosnak — a Jatékvezet6 utasitdsdra — meg
kell jatszania a korongot és az ellenfél gdlvonala
felé kell haladnia és meg kell prébalnia golt 16ni a
kapusnak.

Ha mar egyszer ell6tték a korongot, az akcidt
befejezettnek kell tekinteni, és semmilyen masodik
kisérletbdl nem lehet golt elérni.

Ha golt IGttek, a bedobast a kdzéps6é bedobdponton
kell elvégezni.

Ha nem I6ttek golt, a bedobast az egyik palyavégi
bedobdponton kell elvégezni, abban a harmadban,
ahol a Biintetdlovést elvégezték.

> A Biintet6lovés elvégzéséhez szilkséges id6t
egyik harmadban sem lehet beleszamitani a
tiszta jatékiddbe.
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510 — KIEGESZiTO FEGYELMI SZABALYOK

A jelen szabalyok alapjan kiszabott felfliggesztésen
kivll az illetékes szervek — a mérkdzés befejezése utan
barmikor — kivizsgalhatnak barmilyen esetet és tovabbi
felfliggesztéseket szabhatnak ki barmilyen
szabalytalansagért, amit a mérkozés el6tt, alatt vagy
utdn a jégen vagy a jégen kivil kovettek el, akar
blintette ezen szabalytalansagot a Jatékvezetd, akar

nem.
» 1. Minden biintetést, amit kapusra szabtak ki, 511 — KAPUS BUNTETESEK VEGREHAJTASA
tekintet nélkil arra, hogy ki tolti le a biintetést, a
kapus nevére kell feljegyezni. Kapus soha nem megy a biintetépadra.

> 2. Barmilyen tovabbi blintetés, amit a kapus ellen a) A Kisblintetés vagy els6 Fegyelmi biintetés esetén:

itéltek, €l és egy masik jatékosnak kell > A kapus folytatja a jatékot.

let6ltenie a csapatabdl, aki a jégen volt akkor, > Bintetését egy masik jatékosnak kell
amikor a jatékot megszakitottak, hogy a let6ltenie a csapatabdl, aki a jégen volt akkor,
szabalytalansagért jaro biintetést amikor a jatékot megszakitottak, hogy
kiszabjak. kiszabjak a szabalytalansagért jaro

biintetést és akit a Csapatvezet6 vagy az
Edz6 a Csapatkapitanyon keresztil kijelolt.

b) Nagybiintetés, Végleges fegyelmi biintetés vagy

Végleges kiallitas esetén a kapust le kell kiildeni a
jégrél a mérkGzés hatralévo részére.
Helyette be kell jonnie a cserekapusnak, ha van,
egyébként egy csapattarsanak, aki részére 10
percet kell engedélyezni, hogy a teljes kapus
felszerelésbe bedltozzon.

c) Nagybuntetés vagy Végleges kiallitas esetén az 5
perces bintetést egy masik jatékosanak kell
let6ltenie a csapatabdl, aki a jégen volt akkor,
amikor a jatékot megszakitottak, hogy
kiszabjak a szabalytalansagért jaro biintetést
és akit a Csapatvezet6 vagy az Edz6 a
Csapatkapitanyon keresztiil kijel6lt.

512 — EGYBEESO BUNTETESEK

a) Amikor egyenlé szamu azonos biintetést
(Kisbiintetés, Nagybiintetés vagy Végleges kiallitas)
szabnak ki mindkét csapatra ugyanabban a
jatékmegszakitdsban, ezeket a biintetéseket mas
néven Ugy kell nevezni:

EGYBEESO BUNTETESEK

b) Amikor ilyen biintetéseket szabnak ki, ezen
blintetések idejére azonnal cserejatékost kell
bekiildeni és ezeket a blintetéseket nem lehet
késleltetett bintetésként figyelembe venni.

c) Abban az esetben, amikor a biintetett jatékosok a
mérk6zésen maradnak, el kell foglalniuk a helyiket
a buntetOpadon és azt nem hagyhatjak el a sajat
bilintetéseik lejartat koveto els6 jatékmegszakitasig.

EZEN SZABALY ALOL CSAK EGY KIVETEL VAN:

d) Amikor mindkét csapat teljes létszamban jatszik a
jégen, a bintetett jatékosok helyett nem lehet
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> 1. Ha ugyanazon csapat két jatékosanak
blintetései ugyanakkor telnek le, ezen csapat
Csapatkapitanyanak meg kell neveznie a
Jatékvezeto felé, hogy melyik jatékos tér vissza
elsoként a jégre, és a Jatékvezet6nek ennek
megfelelGen kell utasitania a
JegyzOkonyvvezetot.

Amikor Nagybiintetést és Kisbiintetést szabnak
ki egyidében ugyanazon csapat két vagy tobb
jatékosara, a  JegyzOkonyvvezetonek a
Kisblintetést kell feljegyeznie elsé bilintetésként.

Akkor is ezt kell alkalmazni, ha a két blintetést
KULONBOZO jatékosokra szabjak ki (lasd 501. szabaly).

> 1. Az, hogy a csapat befejezi az Akcidt azt jelenti,
hogy a korongot meg kellett szereznie az ellenfél
jatékosanak vagy kapusanak, és annak birtokolnia
vagy szandékosan iranyitania kellett a korongot,
vagy azt be kellett fagyasztania.

Az ellenfél barmely jatékosardl, vagy a kapurol
vagy a palankrdl visszapattané korong nem
vezethet az akcid befejezéséhez.

> 2. Ha azutan, hogy a Jatékvezetd biintetést jelzett,
de azel6tt, hogy belefij a sipjaba a korong
bemegy a vétlen csapat kapujaba a vétkes
csapat jatékosanak kozvetlen akcidja
eredményeként, a golt nem lehet megadni és a
jelzett buintetést ki kell szabni.

cserejatékost — engedélyezni, ha  csak EGY
Kisbiintetéssel sujtanak MINDKET csapatbdl EGY
jatékost UGYANABBAN A JATEKMEGSZAKITASBAN.

> Ezen szabaly alkalmazasakor a Kisblintetés és
a Technikai kisblntetés azonosnak szamitanak.

513 — KESLELTETETT BUNTETES

Ezt a szabalyt csak akkor kell alkalmazni, amikor
Kisbiintetést, Technikai kisblintetést, Nagyblintetést
vagy Végleges kiallitast szabnak ki.

a) Ha barmelyik csapatbdl a harmadik jatékos kap
blintetést, mikdzben két csapattarsa éppen
blintetését tolti, az 6 blintetési ideje nem kezd6dhet
el, amig a masik jatékosok egyikének le nem telik a
blintetése.

b) A jatékosnak azonnal a biintet6padra kell mennie,
de helyette cserejatékosnak kell bejonnie a jégre.

c) Amikor barmelyik csapatnak egyidében harom vagy
tobb jatékosa tolti a blintetését, és a késleltett
blintetés szabaly miatt a harmadik vétkes jatékos
helyett cserejatékos jott be a jégre, a harom
blntetett jatékos koziil egyik sem térhet vissza a
jégre, amig a jatékot meg nem allitjak, kivéve, a
blintetése lejarta okan a blintetett csapatnak t6bb
mint négy jatékosa lehet a jégen, beleértve a
kapust is, amely esetben a biintetett jatékosokat a
kiallitasaik sorrendjében kell visszaengedni.

514 — BUNTETESEK KISZABASA

Ha a szabalyok megszegése miatt biintetést kell
kiszabni:

a) Ha a vétkes jatékos csapata birtokolja a korongot, a
Jatékvezet6nek azonnal bele kell fujnia a sipjaba és
ki kell szabnia a biintetést.

A bedobast a semleges harmad legkozelebbi
bedobdpontjan kell elvégezni, ahol a jatékot
megszakitottak, kivéve, ha a megszakitas a vétkes
jatékos tdmado harmadaban tortént.

b) Ha a vétkes jatékos csapata NEM birtokolja a
korongot, a Jatékvezetdnek fel kell emelnie a karjat,
ezzel jelezve a blintetést, és a korongot birtokld
csapat akcidjanak befejezésekor bele kell fUjnia a
sipjaba és ki kell szabnia a blintetést.

Ha azutan, hogy a Jatékvezet6 felemelte a karjat
barmilyen médon golt kap a vétlen csapat sajat
akcidjanak eredményeképpen, a golt meg kell
adni és a bintetést ki kell szabni a szokasos
modon.

Ha azutan, hogy a Jatékvezetl felemelte a karjat
golt 16 a vétlen csapat, a gdlt meg kell adni és az
elsd Kisbiintetést nem lehet kiszabni. Az Gsszes
tobbi blintetést ki kell szabni. Ha a vétkes csapat
mar  emberhatranyban  jatszott, a  jelzett

c)

d)
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Kisbiintetést el kell térolni, de az Osszes egyéb
blintetésnek, amit éppen a biintetépadon toltenek,
érvényben kell maradnia. Az 0sszes egyéb
blintetést, ami ugyanazon akcié soran tortént, ki
kell szabni.

e) A bedobast a semleges harmadban kell elvégezni a
korongot 16v6 csapat kék vonalanal, ahol a jatékot
megszakitottak, kivéve, ha a késleltetett sipszo
idején, amit a korongot nem birtoklé6 csapat
jatékosanak blntetése idézett el6, a korongot
birtokld csapat tilos felszabaditasra (iti a korongot
vagy Ugy I6vi ki a korongot a sajat védekezo
harmadabdl, hogy az kimenjen a palyardl vagy ne
lehessen megjatszani azt.
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JATEKOSOK ELLEN ELKOVETETT

SZABALYTALANSAGOK
> A korongot vivé jatékos nekisodrasa a 520 — PALANKRA LOKES
palanknak, amikor megprdbal az ellenfél és a a) Azt a jatékost, aki bodicsekkeli, konyokkel, testtel
palank kozott athaladni, nem palankra I6kés. I6ki vagy gancsolja az ellenfelét oly médon, hogy az

hevesen a palanknak esik, a Jatékvezeté megitélése
szerint az alabbi biintetéssel kell stjtani:

- Kisbtintetés (2")

vagy

- Nagyblintetés + Automatikus Végleges fegyelmi
blintetés (5’ + VF)

vagy

- Végleges kiallitas (VK)

b) Azt a jatékost, aki palankra I6késsel sériilést okoz
ellenfelének, a Jatékvezetd megitélése szerint az
alabbi biintetéssel kell sujtani:

- Nagybiintetés + Automatikus Végleges fegyelmi
blintetés (5’ + VF)

vagy
- Végleges kiallitas (VK)

> 1. A botvéggel iités azon jatékos cselekedete, akia 521 — BOTVEGGEL UTES
botja nyelének a felsdé kéz feletti kilogd részét a) Azt a jatékost, aki megkisérli botvéggel Utni az

hasznalja, hogy tamadja az ellenfél jatékosat. ellenfelet, az alabbi biintetéssel kell stjtani:
> 2.A botvéggel utés kisérlete magaba kell foglalja az

Osszes olyan esetet, amikor a mozdulatot - KettGs Kisblintetés + Fegyelmi biintetés

végrehajtottak, de nem jott létre kontaktus. (2'+2'+10")

b) Azt a jatékost, aki botvéggel (itést kovet el az
ellenfél ellen, a Jatékvezet6é megitélése szerint
az alabbi biintetéssel kell sujtani:

- Nagyblntetés + Automatikus Végleges
fegyelmi blintetés (5’ + VF)

vagy
- Végleges kiallitas (VK)

c) Azt a jatékost, aki botvéggel (itéssel sériilést okoz
ellenfelének, az alabbi blintetéssel kell stjtani:

- Végleges kiallitas (VK)

> 1. A meg nem engedett testtel valo jaték 522 — MEG NEM ENGEDETT TESTTEL VALO
azon jatékos cselekedetét jelenti, aki JATEK New
tavolrdl érkezve hevesen tamadja testtel a) Azt a jatékost, aki belerohan az ellenfélbe, nekiugrik
az ellenfelet. Az is "meg nem engedett vagy testtel Ioki, vagy aki belerohan az ellenfél
testtel valé jaték”, amikor testtel kapusaba, nekiugrik vagy testtel I6ki a
nekiloknek egy jatékost a palanknak, kapuelGtérben, a Jatékvezetd megitélése szerint az

bel6kik a kapuba vagy ralokik a kapura. alabbi blintetéssel kell stjtani:

> 2. Azt a jatékost, aki fizikai kapcsolatban lép az - Kisbiintetés (2)
ellenféllel a_sipszd elhangzdsa utdn, és ha a  vagy
Jatékvezetd véleménye szerint a jatékosnak volt - Nagyblintetés + Automatikus Végleges
elég ideje a sipszd utan az ilyen (tkozést  fegyelmi biintetés (5'+VF)
elkerlilni, a Jatékvezet0 megitélése szerint  vagy
blintetni kell meg nem engedett testtel valé - Végleges kiallitas (VK)
jatékért.
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> 3. A kapus nem tamadhat6 szabadon, csak mert a
kapuelGtéren kivil tartdzkodik. Biintetést kell
itélni akadalyozasért vagy meg nem engedett
testtel vald jatékért minden olyan esetben,
amikor az ellenfél jatékosa szikségtelen
kapcsolatba keriil a kapussal.

> 1. Hatulrdl I16kés az a testtel 16kés, amit olyan
jatékos ellen kovetnek el, aki nem szamit az
Utkozésre, képtelen védeni magat és az (itkozés a
test hatsd részén éri.

> 2. Azonban, ha a jatékos szandékosan forditja hatat
az (itkozés felé, ezt nem lehet hatulrdl 16késnek
mindsiteni.

> ,Nyirds® az a cselekedet, amikor a jatékos
bevet6dik az ellenfél térdmagassagaban vagy az
alatt, nekiltk6zik vagy nekiesik az ellenfél térdének
hatulrdl, oldalrdl vagy szembdl érkezve.

> Bottal I6kés az, amikor l6kés kdzben mindkét kéz a

b) Azt a jatékost, aki meg nem engedett testtel vald
jatékkal sériilést okoz ellenfelének, a Jatékvezets
megitélése szerint az alabbi blintetéssel kell stjtani:

- Nagyblintetés + Automatikus Végleges fegyelmi
blintetés (5’ + VF)

vagy

- Végleges kiallitas (VK)

523 — HATULROL LOKES

a) Azt a jatékost, aki hatulrdl belerohan az ellenfélbe,
nekiugrik, testtel 16ki vagy utkozik vele barmi
modon, a Jatékvezeté megitélése szerint az alabbi
blintetéssel kell stjtani:

- Kisbiintetés + Automatikus Fegyelmi biintetés
2’ + 10"

vagy

- Nagyblintetés + Automatikus Végleges fegyelmi
blintetés (5’ + VF)

vagy

- Végleges kiallitas (VK)

b) Azt a jatékost, aki hatulrdl 16késsel sériilést okoz
ellenfelének, az alabbi blintetéssel kell stujtani:

- Végleges kiallitas (VK)

524 - NYiRAS

a) Azt a jatékost, aki az ellenféllel annak
térdmagassagaban vagy az alatt nyirasi szandékkal
Utkdzik vagy lehajolva vagy lefekve elsodorja, a
Jatékvezeto megitélése szerint az alabbi
blintetéssel kell sjtani:

- Kisblintetés (2')

vagy

- Nagybiintetés + Automatikus Végleges fegyelmi
biintetés (5’ + VF)

vagy

- Végleges kiallitas (VK)

b) Azt a jatékost, aki nyirassal sériilést okoz
ellenfelének, a Jatékvezeto megitélése szerint
az alabbi biintetéssel kell stjtani:

- Nagyblintetés + Automatikus Végleges fegyelmi
blntetés (5’ +VF)

vagy

- Végleges kiallitas (VK)

525 — BOTTAL LOKES

boton van és a botnak semmilyen része nincs a a) Azt a jatékost, aki bottal I6ki ellenfelét, a

jégen.

Jatékvezetd megitélése szerint az alabbi biintetéssel
kell stjtani:

- Kisblintetés (2')

vagy

- Nagyblntetés + Automatikus Végleges fegyelmi
biintetés (5’ + VF)

vagy
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- Végleges kiallitas (VK)

b) Azt a jatékost, aki bottal I6késsel sériilést okoz
ellenfelének, a Jatékvezeto megitélése szerint
az alabbi biintetéssel kell sujtani:

- Nagybiintetés + Automatikus Végleges fegyelmi
biintetés (5’ + VF)

vagy

- Végleges kiallitas (VK)

526 — KONYOKHASZNALAT

a) Azt a jatékost, aki a konyokét hasznalja, amikor az
ellenfélnek Utkozik, a Jatékvezeto megitélése
szerint az alabbi biintetéssel kell sujtani:

- Kisbtintetés (2")

vagy

- Nagyblintetés + Automatikus Végleges fegyelmi
blintetés (5’ + VF)

vagy

- Végleges kiallitas (VK)

b) Azt a jatékost, aki konyokhasznalattal sériilést okoz
ellenfelének, a Jatékvezeté megitélése szerint
az alabbi biintetéssel kell sujtani:

- Nagyblintetés + Automatikus Végleges fegyelmi
biintetés (5’ + VF)

vagy
- Végleges kiallitas (VK)

527 — TULZOTT DURVASAG
Barmelyik jatékost, aki olyan dolgot kovet el, amit a
szabalyok nem engedélyeznek, és ami sérlilést okoz
vagy okozhat az ellenfélnek, egy csapat hivatalos
személynek vagy mas hivatalos személynek, az alabbi
blintetéssel kell stjtani:

- Végleges kiallitas (VK)

528 — OKLOZES VAGY DURVASAG

a) Azt a jatékost, aki verekedésnél vagy veszekedésnél
szandékosan leveszi akar az egyik, akar mindkét
keszty(ijét, az alabbi biintetéssel kell stjtani:

> Ezen szabaly alkalmazasanal, ha az egyik jatékos a - Fegyelmi blintetés (10")
jégen van, a masik a jégen kivil, mindkett6t jégen
lévonek kell tekinteni. b) Azt a jatékost, aki verekedést kezdeményez, az

alabbi blintetéssel kell sujtani:
- Végleges kiallitas (VK)
c) Azt a jatékost, akit megiitottek és visszalit vagy

megkisérel visszalitni, az alabbi biintetéssel kell
sujtani:

- Kisblintetés (2') New
d) Barmelyik jatékost vagy kapust, aki els6ként

avatkozik bele egy mar folyd verekedésbe, az
incidens soran felmeriilo6 barmely egyéb
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biintetésen kiviil az alabbi blintetéssel kell
sujtani:

- Végleges fegyelmi biintetés (VF)

e) Ha a jatékos, miutan a Jatékvezet6 felszditotta,
hogy hagyja abba a verekedést, folytatja azt,
megkisérli folytatni vagy ellenall a feladatat teljesit6
Vonalbirénak, a Jatékvezetd megitélése szerint az
alabbi biintetéssel kell 6t sdjtani:

- KettGs Kisbiintetés (2'+ 2')

vagy

- Nagybiintetés + Automatikus Végleges fegyelmi

biintetés (5’ + VF) New

vagy
- Végleges kiallitas (VK)

f) Azt a jatékost vagy csapat hivatalos személyt,
aki a jégen vagy azon kiviil tartozkodik és
veszekedésbe vagy verekedésbe keveredik
egy a jatéktéren kiviil 1évo jatékossal vagy
csapat hivatalos személlyel, a Jatékvezetd
megitélése szerint az alabbi blintetéssel kell stjtani:

- Fegyelmi biintetés (10")
vagy
- Végleges fegyelmi biintetés (VF)

vagy
- Végleges kiallitas (VK)

Ezen szabaly szerint mindkét felet megfelel6
biintetéssel lehet sujtani.

g) Ha a jatékost szikségtelen durvasag vétségében
blindsnek talaljak, a Jatékvezetd megitélése szerint
az alabbi biintetéssel kell 6t sujtani:

- Kisblintetés (2')

vagy

- KettGs Kisbuntetés (2" + 2")

vagy

- Nagyblintetés + Automatikus Végleges fegyelmi
blintetés (5’ + VF)

h) Azt a jatékost, aki megragadja vagy fogja az ellenfél
arcvéddijét vagy fejvédGjét vagy hlzza a hajat, a
Jatékvezetd megitélése szerint az alabbi biintetéssel
kell stjtani:

- Kisbtintetés (2")

vagy

- Nagyblintetés + Automatikus Végleges fegyelmi
blintetés (5’ + VF)

529 — FEJELES
Azt a jatékost, aki megkisérli vagy szandékosan lefejeli
ellenfelét, az alabbi biintetéssel kell stjtani:

- Végleges kiallitas (VK)
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> 1. A Kiugrast olyan szituacioként kell értelmezni,
amikor a jatékos teljesen iranyitasa alatt tartja a
korongot és az ellenfélnek egy jatékosa sincs
kozte és az ellenfél kapusa vagy kapuja koz6tt, ha
a kapust lehivtak.

> 2. A korong iranyitas alatt tartasa a korong bottal
torténd vezetését jelenti. Ha egy masik jatékos
vagy annak felszerelése hozzaér a koronghoz,
mikozben vezetik, és eltaldlia a kaput vagy
szabadda valik, a jatékost nem lehet tovabb ugy
tekinteni, mint aki iranyitdsa alatt tartja a
korongot.

> 3. A Jatékvezetének nem szabad megallitania a
jatékot, amig a tamadd csapat el nem veszitette a
korongot.

530 — MAGAS BOTTAL VALO JATEK

a) Azt a jatékost aki a botjat vagy annak barmely
részét vallmagassag felett viszi és hozzaér az
ellenfél jatékosahoz, a Jatékvezetd megitélése
szerint az alabbi biintetéssel kell sujtani:

- Kisbtintetés (2")

vagy

- Nagyblintetés + Automatikus Végleges fegyelmi
blinetés (5'+VF)

vagy

- Végelges kiallitas (VK)

b) Azt a jatékost, aki a vallmagassaga felett viszi vagy
tartja a botja barmely részét és botjaval igy sériilést
okoz az ellenfél jatékosanak, a Jatékvezetd
megitélése szerint az alabbi biintetéssel kell
sujtani:

- Nagybiintetés + Automatikus Végleges Fegyelmi
blintetés (5'+VF)

vagy

- Végleges kiallitas (VK)

c) Azonban, ha a sériilést okozd magas bottal valo
jatékot véletlennek itélik, a vétkes jatékost az alabbi
blintetéssel kell sjtani:

- KettGs Kisbiintetés (2'+2")

531 — ELLENFEL FOGASA
Azt a jatékost, aki a kezével fogja az ellenfelet, az
alabbi blintetéssel kell stjtani:

- Kisblintetés (2')

532 — BOTFOGAS

Azt a jatékost, aki kezével vagy barmi mas modon
fogja az ellenfél botjat, az alabbi biintetéssel kell
sujtani:

- Kisblintetés (2')

533 — BOTTAL AKASZTAS

a) Azt a jatékost, aki a botjat beakasztva akadalyozza
vagy megkisérli akadalyozni az ellenfelet az
elérehaladasban, a Jatékvezeté megitélése
szerint az alabbi biintetéssel kell sujtani:

- Kisblintetés (2')

vagy

- Nagybiintetés + Automatikus Végleges fegyelmi
biintetés (5'+VF)

vagy

- Végleges kiallitas (VK)

b) Azt a jatékost, aki bottal akasztassal sériilést okoz
ellenfelének, a Jatékvezeté megitélése szerint az
alabbi biintetéssel kell stjtani:

- Nagybiintetés + Automatikus Végleges fegyelmi
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> 4. A korong helyzetének kell lennie a meghatarozd blintetés (5'+VF)
tényezének. A korongnak teljes egészében a  vagy
védekez0 kék vonalon kiviil kell lennie ahhoz, - Végleges kiallitas (VK)
hogy Buntetolovést vagy golt itéljenek.

c) Kiugras helyzetben, amikor a korongot iranyitasa

> 5. Ezen szabaly célja az, hogy visszaadja a valds alatt tartd jatékos a sajat védekez6 harmadan kivil
golszerzési lehetGséget, amelyet egy hatulrdl van és az ellenfél kapuja és 6 ko6zétte nincs mas
elkOvetett szablytalansag miatt veszitettek el. ellenfél csak a kapus és hatulrdl bottal akasztjak,

ezzel megfosztva 6t egy valds golszerzési
lehetGségtél, a Jatékvezetonek az alabbi
itéletet kell hoznia a vétlen csapat
javaraalabbi itéletet kell hoznia a vétlen
csapat javara:

- Blintetdlovés (BL)

d) Ha az ellenfél kapusat lehivtak a jégrél és a
korongot iranyitas alatt tartd jatékost, aki a sajat
védekez6 harmadan kiviil van, bottal akasztjak ugy,
hogy nincs ellenfél kozte és az ellenfél kapuja
kozott, ezzel megfosztva 6t egy valds golszerzési
lehetGségtél, a Jatékvezetonek az alabbi
itéletet kell hoznia a vétlen csapat
javaraalabbi itéletet kell hoznia a vétlen

csapat javara:
- Gol
> 1. Jelen szabalyt kell alkalmazni minden olyan 534 - AKADALYOZAS
akadalyozasnal, amikor: a) Azt a jatékost, aki akadalyozza vagy gatolja
- Kiutik a botot az ellenfél kezébdl. ellenfelét a korcsolyazasban, aki nem birtokolja a
- Megakadalyozzak azt a jatékost, aki elejtette korongot, az alabbi biintetéssel kell stjtani:

botjat, hogy visszaszerezze azt.
- Kisbtintetés (2")
> 2. Az utolsd jatékost, aki a koronghoz ért és aki
mas mint a kapus, kell gy tekinteni, mint aki b) Azt a jatékost, aki akar a cserepadon, akar a
birtokolja a korongot. blintetépadon van és jaték kdzben botja vagy teste
segitségével akadalyozza barmely ellenfl vagy az
> 3. Ha a tamadd jatékos szandékosan all a altal vezetett korong mozgasat a jégen, az alabbi
kapuel6térben anélkiil, hogy zavarna a kapust, blintetéssel kell stjtani:
a Jatékvezetonek meg kell allitania a jatékot és
a kovetkez6 bedobadst a semleges harmad - Kisblintetés (2")
legkdzelebbi bedobdpontjan kell elvégezni.

c) Azt a jatékost, aki a botja vagy teste segitségével
akadalyozza vagy gatolja a kapust a
korcsolyazasban, mikdzben az a  sajat
kapuelGterében tartdzkodik, az alabbi bintetéssel
kell stjtani:

- Kisbiintetés (2")

d) Ha a kapust lehivtak a jégr6l és csapatanak
barmelyik tagja, beleértve a csapat hivatalos
személyt is, botja vagy barmely egyéb targy
vagy teste segitségével akadalyozza az ellenfél vagy
a jatékosa altal vezetett korong mozgdasat, a
Jatékvezetének az aldbbi itéletet kell hoznia a
vétlen csapat javaraalabbi itéletet kell hoznia a
vétlen csapat javara:

- Gol
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> 1. A JatékvezetOnek testre (itésért kell
blintetést kiszabnia arra a jatékosra is, aki
ellenfele felé lenditi botjat anélkiil, hogy
ténylegesen meglitné 6t, vagy hevesen lenditi
botjat a korong felé azzal a céllal, hogy
megfélemlitse ellenfelét.

> 2. A korongot viv0 jatékos botjanak megitése
nem mindsil testre ttésnek, ha a bot
meglitésének egyetlen célja a korong
megszerzése.

> 1. A“szlras kisérlete” magaba kell foglaljon

535 - RUGAS
Azt a jatékost, aki megrig vagy megkisérel megrdgni
egy masik jatékost, az alabbi biintetéssel kell sujtani:

- Végleges kiallitas (VK)

536 - TERDHASZNALAT

a) Azt a jatékost, aki a térdét haszndlja, hogy
szabalytalankodjon az ellenféllel, a Jatékvezeto
megitélése szerint az alabbi biintetéssel kell
sujtani:

- Kisbtintetés (2")

vagy

- Nagyblintetés + Automatikus Végleges fegyelmi
blintetés (5'+VF)

vagy

- Végleges kiallitas (VK)

b) Azt a jatékost, aki térdhasznalattal sériilést okoz
ellenfelének, a Jatékvezeto megitélése szerint
az alabbi biintetéssel kell stjtani:

- Nagyblintetés + Automatikus Végleges fegyelmi
blintetés (5'+VF)

vagy
- Végleges kiallitas (VK)

537 — TESTRE UTES

a) Azt a jatékost, aki botjaval suhintva meggatolja
vagy megkisérli meggdtolni az ellenfelet a
tovabbhaladasban, a Jatékvezet6 megitélése szerint
az alabbi biintetéssel kell stjtani:
- Kisblintetés (2')
vagy
- Nagybiintetés + Automatikus Végleges fegyelmi
blintetés (5'+VF)
vagy
- Végleges kiallitas (VK)

b) Azt a jatékost, aki suhintassal sériilést okoz
ellenfelének, a Jatékvezeto megitélése szerint
az alabbi biintetéssel kell stjtani:

- Nagyblintetés + Automatikus Végleges fegyelmi
blintetés (5'+VF)

vagy

-Végleges kiallitas (VK)

) Azt a jatékost, aki barmilyen veszekedés kézben egy
masik jatékos felé lenditi botjat, a Jatékvezeto
megitélése szerint az aldbbi biintetéssel kell
sujtani:

- Nagyblintetés + Automatikus Végleges fegyelmi
biintetés (5'+VF)

vagy

- Végleges kiallitas (VK)

538 - SZURAS
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minden olyan esetet, amikor sziré mozdulat a) Azt a jatékost, aki megkisérli megszirni ellenfelét,

torténik, de nem ér el senkit.

SzUras a bot tollaval térténd dofé mozdulat az
ellenfél felé, akar egy, akar két kézzel fogjak a
botot.

Fontos: Ha a Jatékvezet6 véleménye szerint a jatékos
olyan mddon cselekszik, hogy ezzel az ellenfelet
elgancsolja vagy egyértelmiien Ugy esik, hogy botjaval
eltiti a korongot és megszerzi azt, ezzel elgancsolva a
korongot vivo jatékost, nem szabad biintetést
kiszabni.

> 1. A Kiugrast olyan szituacioként kell értelmezni,
amikor a jatékos teljesen iranyitasa alatt tartja a
korongot és az ellenfélnek egy jatékosa sincs
kozte és az ellenfél kapusa vagy kapuja koz6tt, ha
a kapust lehivtak.

> 2. A korong iranyitds alatt tartdsa a korong bottal
torténd vezetését jelenti. Ha egy masik jatékos
vagy annak felszerelése hozzaér a koronghoz,
mikdzben vezetik, és eltaldlja a kaput vagy
szabadda valik, a jatékost nem lehet tovabb
Ugy tekinteni, mint aki iranyitasa alatt tartja a
korongot.

> 3. A Jatékvezetének nem szabad megallitania a
jatékot, amig a tdamadd csapat el nem veszitette
a korongot.

> 4. A korong helyzetének kell lennie a meghatarozd
tényezének. A korongnak telies egészében a
védekezd kék vonalon kiviil kell lennie ahhoz,
hogy Blintetdlévést vagy golt itéljenek.

> 5. Ezen szabaly célja az, hogy visszaadja a valds
golszerzési lehetGséget, amelyet egy hatulrdl
elkovetett szablytalansag miatt kellett, hogy
elveszitsenek.

az alabbi biintetéssel kell sujtani:

- KettGs Kisbtintetés + Fegyelmi biintetés
(2'+2'+10")

b) Azt a jatékost, aki megszurja ellenfelét, a
Jatékvezeto megitélése szerint az alabbi
bilintetéssel kell sujtani:

- Nagyblintetés + Automatikus Végleges fegyelmi
biintetés (5'+VF)

vagy

- Végleges kiallitas (VK)

C)Azt a jatékost, aki szurassal sériilést okoz
ellenfelének, az alabbi blintetéssel kell stjtani:

- Végleges kiallitas (VK)

539 - GANCSOLAS

a) Azt a jatékost, aki Ugy helyezi botjat, labszarat,
labfejét, karjat, kezét vagy konyokét, hogy ezzel az
ellenfelet elgancsolja vagy bevetddik, a Jatékvezetd
megitélése szerint az alabbi biintetéssel kell stjtani:

- Kisblintetés (2")

vagy

- Nagyblintetés + Automatikus Végleges fegyelmi
blintetés (5'+VF)

vagy

- Végleges kiallitas (VK)

b) Azt a jatékost, aki gancsolassal sériilést okoz
ellenfelének, a Jatékvezeté megitélése szerint
az alabbi biintetéssel kell sujtani:

- Nagybiintetés + Automatikus Végleges fegyelmi
biintetés (5'+VF)

vagy

- Végleges kiallitas (VK)

c) Kiugras helyzetben, amikor a jatékos irdnyitasa alatt
tartja a korongot a sajat védekez6 harmadan kivil,
kozte és a kapu kozott az ellenfélnek nincs mas
jatékosa, csak a kapus, és hatulrdl gancsoljak, ezzel
megfosztva Gt egy valds gdlszerzési lehetGségtol, a
Jatékvezetonek az alabbi itéletet kell hoznia
a vétlen csapat javaraalabbi itéletet kell

hoznia a vétlen csapat javara:

- Blintetdlovés (BL)

d) Ha az ellenfél kapusat lehivtak a jégrdl, és azt a
jatékost, aki iranyitdsa alatt tartja a korongot a
sajat védekez6 harmadan kivil ugy, hogy kozte és
az ellenfél kapuja kozoétt nincs ellenfél, és hatulrdl
gancsoljak, a Jatékvezet6nek az alabbi itéletet
kell hoznia a vétlen csapat javaraalabbi
itéletet kell hoznia a vétlen csapat javara:
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- Gol

540 — FEJRE, NYAKRA IRANYULO TAMADAS

a) Azt a jatékost, aki testének barmely részével az
ellenfél jatékosanak fejének vagy nyakanak utk6zik
vagy ezek felé (it vagy az ellenfél jatékosanak fejét
a paldnkon 1év6 védOivegnek ‘“vezeti” vagy
“nyomja”, a Jatékvezetd megitélése szerint az
alabbi biintetéssel kell sujtani:

- Kisblintetés + Automatikus Fegyelmi biintetés
(2'+10")

vagy

- Nagyblntetés + Automatikus Végleges fegyelmi
biintetés (5'+VF)

vagy

- Végleges kiallitas (VK)

b) Azt a jatékost, aki fejre vagy nyakra iranyuld
tamadassal sériilést okoz ellenfelének, az alabbi
bilintetéssel kell sujtani:

- Végleges kiallitas (VK)

> A verekedés vagy veszekedés soran elkovetett
fejre iranyuld (tésekre az 528. szabaly
(Okl6zés vagy Durvasadg) vonatkozik és az
alapjan kell buintetni.

541 — TESTTEL LOKES NOKNEL

A nGi jégkorongban, ha egy jatékos kdzvetlenil testtel
Utkozik, a Jatékvezetd megitélése szerint az alabbi
blintetéssel kell stjtani:

- Kisblintetés (2')

vagy
- Nagybiintetés + Automatikus Végleges fegyelmi

blintetés (5'+VF)
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EGYEB SZABALYTALANSAGOK

> Ezen szabély betartasara a JatékvezetSnek sok 550 — HIVATALOS SZEMELYEK SERTEGETESE ES
esetben az alabbi lehetéségei vannak: SPORTSZERUTLEN MAGATARTAS
1. Technikai Kisbiintetés olyan szabalytalansagok a) Ha barmelyik jatékos:
esetében, amelyek a cserepadon vagy annak 1. nem megy egyenesen a biintetépadra vagy
kozelében, de a jatéktéren kivil térténtek és az 6lt6z6be, amikor blintetést kapott,
amelyekben csak olyanok vannak érintve, akik 2. obszcén, durva vagy sérté szavakat hasznal,
éppen nem jatszanak. mikdzben nincs a jégen
3. barmilyen moédon akadalyozza barmelyik
2. Fegyelmi bintetés olyan szabalytalansagok hivatalos személyt, mikdzben nincs a jéten,
esetében, amelyek a jatéktéren vagy a
blintetépadon torténtek, és ahol a blintetett csapatat az alabbi blintetéssel kell stjtani:

jatékos kénnyen beazonosithato.
- Technikai Kisbiintetés (2')

b) Azt a jatékost, aki:

1. A mérkézés soran kétségbe vonja vagy
vitatja barmelyik hivatalos személy itéletét,

2. Szandékosan ellévi a korongot a hivatalos
személy eldl, aki 6sszeszedné azt,

3. Bekorcsolyazik vagy ott marad a
Jatékvezet6i  teriileten, mikdzben a
Jatékvezet6 beszél barmelyik hivatalos
személlyel,

az alabbi biintetéssel kell stjtani:
- Fegyelmi buintetés (10")

Barmilyen tovabbi vitatkozas esetén a jatékost
az alabbi biintetéssel kell sujtani:

- Végleges fegyelmi biintetés (VF)

c) Ha a jégen lévo jatékos:

1. A mérkOzés el6tt, alatt vagy utan obszcén,
durva vagy sértd szavakat haszndl a jégen
vagy a jégpalyan barhol, kivéve a
cserepadok kozelében,

2. Barmikor racsap botjaval vagy barmely
egyéb targgyal a palankra,

3. Nem megy egyenesen és azonnal a
blintetépadra a verekedést vagy
veszekedést kovetGen, amiben részt vett
vagy azzal hlzza az id6t, hogy Gsszeszedi a
felszerelését.

4. Folytatja az ellenfél ingerlését, hogy az
blintetést kapjon,

5. Szandékosan kidob barmilyen botot vagy
felszerelést a jatéktéren kiviilre,

az alabbi biintetéssel kell stjtani:
- Fegyelmi biintetés (10")

d) Ha egy jégen lévo jatékos folytat barmilyen olyan
magatartast, amiért korabban mar Fegyelmi

blintetést kapott, az alabbi biintetéssel kell
sujtani:
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- Végleges fegyelmi biintetés (VF)

e) Azt a jatékost, aki barmilyen rasszista vagy etnikai
megjegyzést tesz, az alabbi blintetéssel kell
sujtani:

- Végleges fegyelmi biintetés (VF)

f) Barmelyik jatékost, aki:

1. A hivatalos személyt szandékosan megérinti
kezével vagy botjaval, fogja vagy Ioki
kezével, botjaval vagy testével, vagy
nekimegy, gancsolja, bottal vagy barmilyen
egyéb mddon megiiti vagy lekopi,

2. Kifigurdzza vagy  akaddlyozza  vagy
hatraltatja a mérk6zés lebonyolitasat,

3. A mérkoézés el6tt, alatt vagy utan
barmilyen obszcén gesztust tesz
barmely hivatalos vagy egyéb személy Ne
felé, mik6zben a jégen vagy azon kiviil
vagy barhol a jégpalyan tartézkodik,

4. Lekop barkit a jégen vagy barhol a
jégpalyan,

2

az alabbi biintetéssel kell sujtani:
- Végleges kidllitas (VK)

g) Ha egy beazonosithato jatékos, aki a
jégen kiviil tartozkodik, a cserepadrol
bedob egy botot vagy barmely egyéb
targyat a  jatéktérre, az alabbi
biintetéssel kell sGjtani:

- Kisbiintetés + Automatikus Végleges
fegyelmi biintetés (2'+VF)

h) Ha egy nem beazonosithato jatékos, aki
a jégen kiviil tartozkodik, a cserepadrol
bedob egy botot vagy barmely egyéb
targyat a jatéktérre, az alabbi
biintetéssel kell sujtani:

- Technikai Kisbiintetés (2")

551 — HIVATALOS SZEMELYEK SERTEGETESE ES
SPORTSZERUT'I,.E,N MAGATARTAS
CSAPATVEZETO ALTAL
a) Ha barmely csapat hivatalos személy:
1. Obszcén, durva vagy sért6 szavakat hasznal
barmelyik hivatalos vagy egyéb személyre,
2. Barmilyen moédon akadalyozza a mérkGzés
barmelyik hivatalos személyét,
3. Barmikor racsap bottal vagy barmely egyéb
targgyal a palankra,

csapatat az alabbi blintetéssel kell stjtani:

- Technikai Kisbiintetés (2')
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b) Ha folytat vagy ha biinés barmilyen fegyelmi
vétségben, az alabbi biintetéssel kell sujtani:

- Végleges fegyelmi biintetés (VF)

c) Azt a csapat hivatalos személyt, aki barmilyen
rasszista vagy etnikai megjegyzést tesz, az alabbi
bilintetéssel kell sujtani:

- Végleges fegyelmi biintetés (VF)

d) Ha barmelyik csapat hivatalos személy:
1. Fog vagy megit egy hivatalos személyt,
2. Kifigurdzza vagy hatraltatja a mérk6zés
lebonyolitasat,
3. Barmilyen obszcén gesztust tesz barmelyik
hivatalos vagy egyéb személy felé,
4. LekoOp egy hivatalos személyt

az alabbi biintetéssel kell stjtani:
- Végleges kiallitas (VK)

e) Ha beazonosithatd, hogy melyik csapat
hivatalos személy dobja a botot vagy barmely
egyéb targyat a cserepadrol a jatéktérre, az
alabbi biintetéssel kell sajtani:

- Végleges fegyelmi biintetés (VF)

Csapatat pedig az alabbi biintetéssel kell
sujtani:

- Technikai Kisbiintetés (2')

f) Ha nem beazonosithato, hogy melyik csapat
hivatalos személy dobja a boto vagy barmely
egyéb targyat a cserepadrdl a jatéktérre,
csapatat az alabbi biintetéssel kell stjtani:

- Technikai Kisbiintetés (2)
554 — IDOHUZAS

554a) — KORONG MOZGASBAN TARTASA

a) A korongot allandé mozgasban kell tartani. Annak a
csapatnak, amelyik sajat védekez6 harmadaban
birtokolja a korongot, az ellenfél kapuja felé kell
vinnie azt, kivéve:

1. Hogy egyszer a sajat kapuja mogé viheti a
korongot.

2. Ha ebben megakadalyozzak az ellenfél
csapatanak_jatékosai.

3. Ha a csapat emberhatranyban van.

b) A sajat védekez6 harmadan tdl [évd jatékosnak nem
szabad visszapasszolnia vagy visszavinnie a
korongot a sajat védekezé harmadaba id6huzasi
céllal, kivéve, ha csapata emberhatranyban van.

Az els6 szabalytalansag esetén a Jatékvezetdnek:
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- Figyelmeztetnie
kell a vétkes csapat Csapatkapitanyat.

A masodik szabalytalansagért ugyanabban a
harmadban a vétkes jatékost az alabbi biintetéssel
kell stjtani:

- Kisblintetés (2')

c) Barmelyik jatékost vagy kapust, aki fogja,
befagyasztja vagy Ugy jatsza meg a korongot
botjaval, korcsolyajaval vagy testével a palank
mellett, hogy azzal jatékmegszakitast érjen el,
kivéve, ha az ellenfél ténylegesen tamadja, az
alabbi biintetéssel kell stjtani:

- Kisblintetés (2")

554b) — KAPU ELMOZDITASA
a) Azt a jatékost vagy kapust, aki szandékosan
elmozditja a kaput normal helyzetébdl, az alabbi
bilintetéssel kell sujtani:
- Kisbiintetés (2")

b) Ha ez a mérkézés utolsd kett6 percében vagy
barmikor a hosszabitas alatt torténik, és a védekezd
jatékos vagy kapus koveti el a sajat védekezd
harmadaban, a Jatékvezetonek az alabbi itéletet
kell hoznia a vétlen csapat javaraalabbi itéletet kell
hoznia a vétlen csapat javara:

- Blintetolovés (BL)

c) Ha egy jatékos vagy kapus szandékosan elmozditja
a kaput normal helyzetébdl, amikor az ellenfél
iranyitasa alatt tartja a korongot és nincs ellenfél
kbzte és a kapus kozott és valdos golszerzési
lehetGsége van, a Jatékvezetdnek az alabbi itéletet
kell hoznia a vétlen csapat javaraalabbi itéletet kell
hoznia a vétlen csapat javara:

- Blintetdlévés (BL)

d) Ha az ellenfél kapusat lehivtak a jégrdl és egy
csapattarsa elmozditja a kaput normal helyzetébdl,
a Jatékvezetének az alabbi itéletet kell hoznia a
vétlen csapat javaraalabbi itéletet kell hoznia a
vétlen csapat javara:

- Gol

554c) — KORONG KILOVESE VAGY KIDOBASA A
JATEKTEREN KIiVULRE

Azt a jatékost vagy kapust, aki kézvetleniil kil6vi,
kidobja, illetve kézzel vagy bottal kiliti a korongot a
jatéktéren kiviilre, az alabbi blintetéssel kell stjtani:

- Kisbtintetés (2")

554d) — FELSZERELES MEGIGAZITASA
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a) A jatékot sem megallitani, sem késleltetni nem
lehet azért, hogy egy jatékos megigazitsa
felszerelését vagy mezét, és azon jatékosnak,
akinek sziiksége van szerelésének megigazitasara,
le kell mennie a jégrdl.

b) A jatékot sem megallitani, sem késleltetni nem
lehet azért, hogy a kapus megigazitsa felszerelését
vagy mezét, és azon kapusnak, akinek sziiksége
van szerelésének megigazitasara, le kell mennie a
jégrél és azonnal be kell kildeni helyére a
cserekapust.

c) Ezen szabaly barmilyen megsértéséért a jatékost
vagy kapust az alabbi blintetéssel kell stjtani:
- Kisblintetés (2')

554e) — SERULT JATEKOS NEM HAGYJA EL A
JEGET
Azt a sérilt jatékost, aki nem hajlando elhagyni a
jeget, az alabbi blintetéssel kell stjtani:

- Kisblintetés (2')

554f) — TOBB MINT EGYSZERI CSERE GOLLOVES
UTAN

Ha egy csapat gollévés utan tébb mint egyszer cserél
jatékosokat a jégen, az alabbi blintetéssel kell sujtani:

- Technikai Kisblintetés (2')

”

554q) — BEDIOBI'\SOK NEM MEGFELELO
VEGREHAJTASA

a) Amikor egy jatékost egy jatékvezetd elkiildott a
bedobastdl és ugyanazon csapat masik jatékosa
késlekedik felvenni a megfeleld helyzetét, miutan
FIGYELMEZTETTEK a csapatat, a csapatot az alabbi
blintetéssel kell stjtani:

- Technikai Kisblintetés (2')

b) Amikor egy jatékos, aki nem vesz részt a
bedobasban, bemegy a bedobd korbe, miel6tt a
korongot bedobjak, a bedobasban részt vevd
csapattarsat el kell kiildeni és masnak kell a helyére
allnia. A szabaly masodszori megsértéséért
ugyanazon bedobas soran a vétkes csapatot az
alabbi biintetéssel kell sujtani:

- Kisblintetés (2")

554h) — KEZDESHEZ TORTENO KESOI FELALLAS

Ha egy csapat a harmadsziinet végét kovetoen
nem kiild fel megfelelé6 létszami jatékost a
jégre a harmad (hosszabbitas) megkezdéséhez,
a csapatot az alabbi biintetéssel kell sujtani:

m
=

- Technikai Kisbiintetés (2')

> A vétkes jatékosnek nem szabad engedni, hogy 555 — SZABALYTALAN VAGY VESZELYES
részt vegyen a jatékban mindaddig, amig a FELSZERELES
szabalytalan felszerelést ki nem javitottak vagy ki a) Azt a jatékost vagy kapust, aki:
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nem cserélték. 1. Felszerelését vagy szemvédojét ugy viseli,
hogy az sériilést okozhat az ellenfélnek,

2. barmilyen nem joévahagyott felszerelést visel,

3. szabalytalan vagy veszélyes korcsolyat, botot
vagy felszerelést hasznal vagy visel,

4. Nem viseli felszerelését teljesen egészében a
mez alatt, kivéve a keszty(it, a fejvédét és a
kapus labszarvédot,

5. Olyan keszty(it visel jaték kozben, amelynek a
tenyér részét részben vagy teljesen
eltavolitottak, illetve kivagtak, hogy puszta
kézzel jatsszon,

le kell kiildeni a jégrdl és csapatat
FIGYELMEZTETNI kell.

2
()
2

b) A Jatékvezeto kérheti a jatékost vagy kapust,
hogy vegyen le barmilyen személyes targyat,
ha a Jatékvezet6 megitélése szerint a
mérkozés alatt viselt személyes targy
veszélyesnek tekintheto ezen jatékos vagy
egyéb résztvevok szamara. Ha ezeket a
személyes targyakat komplikalt eltavolitani,
akkor a jatékosnak vagy kapusnak
ragasztészalaggal le kell ragasztani azokat
vagy biztonsagosan a mez ala kell tenni ugy,
hogy a tovabbiakban ne legyenek
veszélyesek. Ebben az esetben a jatékost
vagy kapust le kell kiildeni a jégrél és
csapatat figyelmeztetni kell.

c) Ha ugyanazon csapat barmelyik jatékosa vagy
kapusa masodszor megsérti a szabalyt, a
Jatékvezetdnek az alabbi biintetéssel kell sujtania:

- Fegyelmi blintetés (10")

a vétkes jatékost.

d) Ha a jatékos vagy kapus megtagadja a botmérést
vagy  Osszetori  botjat vagy  barmely
megmérend6 felszerelését, amikor azt a
Jatékvezet6 kérte, ezt a felszerelést
szabalytalannak kell tekinteni és a jatékost vagy
kapust az alabbi biintetéssel kell stjtani:

- Kisblintetés + Fegyelmi biintetés (2'+10")

e) Ha egy csapat az ellenfél csapatanak barmely
felszerelésének mérését kérte és a panasz
beigazolodik, a vétkes jatékost az alabbi
blintetéssel kell stjtani:

- Kisblintetés (2')

f) Ha egy csapat az ellenfél csapatanak barmely
felszerelésének mérését kérte és a panasz nem
igazolddik be, a csapatot az alabbi bilintetéssel
kell stjtani:

- Technikai Kisbiintetés (2')
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> 1. A“torott bot” olyan, ami a Jatékvezetd
véleménye szerint nem alkalmas normalis jatékra.
> 2. Egy jatékos bot nélkil részt vehet a jatékban.

g) Azt a jégen Iévd jatékost, akinek a fejvéddje
leesik jaték kdzben és nem veszi vissza a fejvédot
megfeleléen becsatolva az allszijat, vagy nem
megy a cserepadra és folytatja a jatékot, az
alabbi blintetéssel kell sujtani:
- Kisbtintetés (2")

556 — TOROTT BOT

a) Az a jatékos vagy kapus, akinek botja eltorétt, nem
kaphat botot gy, hogy bedobjak neki a jégre, de
kaphat egy csapattarsatdl anélkil, hogy a
cserepadhoz menne.

b) Ha egy jatékos, akinek botja eltorétt, nem eijti
azonnal a jégre a torott részeket és folytatja a
jatékot, az alabbi biintetéssel kell stjtani:

- Kisbiintetés (2")
c) A kapus folytathatja a jatékot torétt bottal a

kovetkez6 jatékmegszakitasig vagy amig nem kap
szabalyosan egy Ujat.

d) Ha a kapus a cserepadhoz megy jatékmegszakitds
alatt, hogy kicserélje a botjat és aztan
visszatér, hogy folytassa a jatékot, az
alabbi biintetéssel kell sujtani:

- Kisblintetés (2')

> Azonban, a kapusnak megengedett, hogy a
cserepadhoz menjen és botot cseréljen, amikor

e) Ha egy jatékos részt vesz a jatékban, mikozben
csere botot visz egy jatékosnak vagy kapusnak,
az alabbi biintetéssel kell stjtani:

- Kisblintetés (2')

557 — JATEKOS KORONGRA ESESE

> Azt a jatékost, aki azért fekszik a jégre, hogy
blokkoljon egy I6vést, nem kell biintetni, ha a
korongot alalovik vagy megakad a ruhazataban
vagy felszerelésében, de ha a kezét haszndlja
azért, hogy a korong megjatszhatatlan legyen,
blintetni kell.

a) Ha egy jatékos, aki mas mint a kapus, szandékosan
raesik a korongra, fogja vagy a testéhez szoritja
azt, az alabbi buntetéssel kell sujtani:

- Kisbiintetés (2"
b) Ha egy védekezd jatékos, aki mas mint a kapus,
szandékosan raesik a korongra, fogja vagy a
testéhez szoritja azt, amikor a korong a sajat
kapuelGterében van, a Jatékvezetének az alabbi

itéletet kell hoznia a vétlen csapat javaraalabbi
itéletet kell hoznia a vétlen csapat javara:

- Blintet6lovés (BL)

Ha az ellenfél kapusat lehivtak a jégrdl és egy
jatékos szandékosan raesik a korongra, fogja vagy
a testéhez szoritja azt, amikor a_korong a sajat
kapuelGterében van, a Jatékvezetének az alabbi

c)
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> Egy jatékosnak megengedett, hogy kezével
megallitsa, ellisse vagy a jégen lokje a korongot.

Azonban, NEM lehet GOLT itélni, ha a korongot egy
tamadd jatékos kézzel Utttte, még ha meg is pattan
barmelyik csapat barmelyik jatékosan vagy
jatékosainak botjan vagy egy hivatalos személyen.

> Ezen szabaly célja, hogy a korongot folyamatos
mozgasban tartsa és a kapus minden olyan
megmozdulasat, ami felesleges jatékmegszakitast
okoz, blintetni kell.

itéletet kell hoznia a vétlen csapat javaraalabbi
itéletet kell hoznia a vétlen csapat javara:

- Gol

558 — KAPUS KORONGRA ESESE

a) Ha egy kapus, akinek teste teljesen a kapuelGtéren
kiviil van és a korong az alapvonal mogétt vagy a
bedobdkérok szélein lévé két vonalon tdl van,
szandékosan raesik a korongra vagy a testéhez
szoritja azt, vagy fogja vagy a kapu, illetve a palank
barmely részéhez szoritja azt, az alabbi biintetéssel
kell stjtani:

- Kisblintetés (2')

b) Ha a kapus raesik a korongra vagy a testéhez

szoritja azt az alapvonal és a bedobdkorok

tavolabbi bajszai kozotti teriileten (ahogy a
az abran lathato), kivéve, ha tamadjak, az
alabbi biintetéssel kell sGjtani:

- Kisbiintetés (2")
559 — JATEKOS KORONG FOGASA

a) Barmelyik jatékost, kivéve a kapust, aki kezébe zarja
a korongot, az alabbi biintetéssel kell sujtani:

- Kisbiintetés (2")

b) Barmelyik jatékost, kivéve a kapust, aki kezével
felveszi a korongot a jégrél, az alabbi blintetéssel
kell stjtani:

- Kisbiintetés (2")

c) Ha barmelyik védekezo jatékos, kivéve a kapus,
kezével felveszi a korongot a jégr6l a sajat
kapuelGterében, a Jatékvezet6nek az alabbi itéletet
kell hoznia a vétlen csapat javaraalabbi itéletet kell
hoznia a vétlen csapat javara:

- Blintet6lovés (BL)

b) Ha a c) pontban leirt eset soran a kapus nincs
a jégen, a Jatékvezetonek az alabbi itéletet
kell hoznia a vétlen csapat javaraalabbi
itéletet kell hoznia a vétlen csapat javara:

- Gol

560 — KAPUS KORONG FOGASA

a) Ha a kapus harom masodpercnél tovabb tartja a
korongot anélkil, hogy tamadnak, az alabbi
blintetéssel kell sjtani:

- Kisblintetés (2')

b) Ha a kapus el6re dobja a korongot és a korongot
elészbr a csapattarsa jatsza meg, az alabbi
bilintetéssel kell sujtani:

- Kisbtintetés (2")
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> 1. Ha egy jatékos szabalytalanul 1ép jégre a sajat
cserepadjardl vagy a blintet6padrél a sajat
hibajabdl vagy a Biintetépad felelds hibajabdl, a
csapata altal I6tt minden goélt érvényteleniteni
kell, mialatt 6 szabalytalanul tartézkodik a jégen,
de az Osszes kiszabott blintetést mindkét
csapatnak le kell toltenie.

> 2. Ha a jatékos a Biintet6pad felelds hibajabdl
hagyja el a blintetépadot, nem szabad biintetni,
de a bintetéséb6l a jégre Iépésekor még
hatralévé id6t kell toltenie.

> 3. A Blintet6pad felelosnek fel kell jegyeznie az id6t
és tajékoztatnia kell a Jatékvezetét az elso
jatékmegszakitaskor.

c) Azt a kapust, aki szandékosan a labszarvédojébe ejti
a korongot, az alabbi biintetéssel kell sujtani:

- Kisbiintetés (2")
561 — OSSZETUZES A NEZOKKEL
Azt a jatékost, aki fizikai kapcsolatba keriil egy nézdvel,
a Jatékvezet6 megitélése szerint az aldbbi biintetéssel
kell stjtani:

- Végleges kidllitas (VK)

562 — CSEREPAD VAGY BUNTETOPAD

ELHAGYASA
a) Barmelyik jatékost, az 564. szabalyban
meghatarozott  kivételével, aki elhagyja a

blintetépadot vagy a cserepadot és olyat tesz,
amiért Kisbiintetést, Nagybiintetést vagy Fegyelmi
blintetést kap, automatikusan az alabbi blintetéssel
kell stjtani:

- Végleges fegyelmi biintetés (VF)

b) Ha egy jatékos szabalytalanul 1ép jégre és
akadalyozza az ellenfél korongot birtokld jatékosat,
aki el6tt nincs ellenfél kozte és a kapus kozott, a
Jatékvezetének az aldbbi itéletet kell hoznia a
vétlen csapat javaraalabbi itéletet kell hoznia a
vétlen csapat javara:

- Blintet6lovés (BL)

c) Ha az ellenfél kapusat lehivtak a jégrol, és egy
jatékos szabalytalanul |ép jégre és akadalyozza az
ellenfél  korongot  birtokl6  jatékosat, a
Jatékvezetének az aldbbi itéletet kell hoznia a
vétlen csapat javaraalabbi itéletet kell hoznia a
vétlen csapat javara:

- Gol

563 — BUNTETOPAD ELHAGYASA

a) Azt a Dbintetett jatékost, aki elhagyja a
blintetGpadot, miel6tt bintetése letelik — kivéve a
harmadok végén —, az aldbbi blintetéssel kell
sujtani:

- Kisblintetés (2')

b) Ha a szabalytalansag jatékmegszakitas alatti
veszekedés kozben torténik, a vétkes jatékost az
alabbi biintetéssel kell stjtani:

- Kisbiintetés + Végleges fegyelmi
blintetés (2'+VF)

amit az el6z6 bilintetésének lejarta utan kell
letoltenie.

c) Ha egy jatékost, aki a blntetését tolti a
blintetGpadon, le akarnak cserélni, miutan let6lt6tte
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a bintetését, és nem megy egyenesen a
cserepadjahoz a jégen keresztiil, miel6tt lecserélik,
a csapatot az alabbi bintetéssel kell stjtani:

- Technikai Kisbiintetés (2')

<
)
<

d) Barmelyik jatékost, aki a biintetopadra keriilt
és biintetésének letelte el6tt elhagyja a
biintetopadot azért, hogy vitatkozzon a
jatékvezeto itéletével, az alabbi biintetéssel
kell sGjtani:

- Kisbiintetés + Végleges fegyelmi
biintetés (2'+VF)

A verekedést megel6z6en elkezdett cserét 564 — PADOK ELHAGYASA VEREKEDES ALATT
engedélyezni kell, feltéve, hogy az igy becserélt
jatékosok nem avatkoznak bele a verekedésbe. a) Egy jatékos sem hagyhatja el a cserepadot vagy a
blintet6épadot verekedés alatt.

Ha mindkét csapat jatékosai egyszerre hagyjak
el sajat cserepadjaikat, mindkét csapatbdl az b) Az elsG jatékost, aki verekedés alatt elhagyja a
elsd beazonosithatd jatékost kell ezen szabaly cserepadot vagy a DbintetOpadot, az alabbi

alapjan bintetni. bilintetéssel kell sujtani:

Annak meghatarozasara, hogy melyik volt az - KettGs Kisblintetés +Automatikus Végleges
elsd jatékos, aki elhagyta a cserepadjat, a fegyelmi biintetés (2'+2'+VF)

Jatékvezetd konzultdlhat a Vonalbirdkkal vagy

a jégen kivili hivatalos személyekkel. c) Az Osszes tobbi jatékost, aki verekedés alatt

elhagyja a cserepadot vagy a blntetépadot, az
Csapatonként maximalisan 6t Fegyelmi és/vagy alabbi biintetéssel kell sujtani:
Védgleges fegyelmit lehet kiszabni ezen szabaly
alapjan. - Fegyelmi biintetés (10")

565 — CSAPAT HIVATALOS SZEMELY ELHAGYJA
A CSEREPADOT

Barmelyik csapat hivatalos személyt, aki barmelyik
harmadban a Jatékvezetd engedélye nélkiil a jégre Iép,
az alabbi buntetéssel kell stjtani:

- Végleges fegyelmi biintetés (VF)

566 — JATEKKEZDES MEGTAGADASA (CSAPAT A

JEGEN)

a) Ha mindkét csapat a jégen van és az egyik csapat
barmilyen okbdl nem hajlandé jatszani, amikor a
Jatékvezetd erre felszolitotta, a JatékvezetOnek
figyelmeztetnie kell a  Csapatkapitanyt és
engedélyeznie kell 30 masodpercet, hogy elkezdjék
vagy folytassak a jatékot.

b) Ha ezen id6 elteltével a csapat még mindig nem
hajlando jatszani, a Jatékvezetonek az alabbi
blintetéstl kell kiszabnia:

- Technikai Kisbuintetés (2")
c) Ha ugyanez az esemény megismétlodik, a
Jatékvezetd elveszitettnek nyilvanitia a mérkozést a

vétlen csapat javara és az esetet jelentenie kell az
illetékes szervek felé tovabbi intézkedésre.

567 — JATEKKEZDES MEGTAGADASA (CSAPAT
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> Amikor egy jatékos vagy kapus Ugy valik meg egy
bot torott részétdl, hogy a palya széléhez I6ki (és
nem a palankon tllra teszi) oly mddon, hogy
semmilyen modon nem akadalyozza a jatékot vagy
az ellenfél jatékosat, ezért nem kell biintetést
kiszabni.

NINCS A JEGEN)

a) Ha egy csapat, amelyik nincs a jégen, nem megy a
jégre, hogy elkezdje a jatékot, amikor a Jatékvezet6
erre felszdlitotta a Csapatkapitanyon,
Csapatvezetobn  vagy Edzon keresztlil, a
Jatékvezetonek két percet kell engedélyeznie a
csapat részére.

b) Ha a csapat ezen két percen beliil folytatja a
jatékot, az alabbi biintetést kell kiszabni:

- Technikai Kisbtintetés (2')

d) Ha ezen id6 elteltével a csapat még mindig nem
megy a jégre, a JatékvezetOnek a mérkozést
elveszitettnek kell nyilvanitania a vétlen csapat
javara és a Jatékvezetonek jelentenie kell az
esetet:

> az Illetékes szerveknek a mérkozést
kovetoen azonnal.

568 — BOT VAGY BARMILYEN TARGY KIDOBASA
A JATEKTEREN KIiVULRE

Barmelyik jatékost vagy kapust, aki egy botot vagy
annak részét vagy barmilyen targyat kidob a
jatéktéren kivilre, az alabbi bintetéssel kell stjtani:

- Végleges fegyelmi biintetés (VF)

569 — BOT VAGY BARMILYEN TARGY ELDOBASA
A JATEKTEREN BELUL

Megjegyzés: A Kisbiintetés kiszabasanal vagy

Biinteto6lovés megitélésénél a
meghatarozé tényez6 a korong vagy a
korongot vivé jatékos helyzete abban a
pillanatban, amikor az ellenfél jatékosa
egy botot vagy annak barmely részét
vagy barmilyen targyat dob vagy iit vagy
iranyit (a test barmely részével) a korong
vagy a korongot vivo jatékos iranyaba.
Arra az esetre, amikor a kapust lehivtak a
jégrol, lasd ezen szabaly e) pontjat.

a) Barmelyik jégen vagy padon |évo jatékost vagy
kapust, illetve csapat hivatalos személyt, aki
egy botot vagy annak barmely részét vagy
barmilyen targyat Gt vagy dob, illetve aki egy
botot vagy annak barmely részét vagy
barmilyen targyat iranyit (teste barmely
részével) a korong vagy a korongot vivo
jatékos iranyaba a tamadd harmadban vagy a
semleges harmadban, az alabbi biintetéssel kell
sujtani:

- Kisbiintetés (2')

b) Ha barmelyik jatékost, kapus vagy csapat

hivatalos személy a sajat védekezo

harmadaban elkdvet barmi olyasmit, amit
ezen szabaly a) pontja részletez, a
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Jatékvezetonek az alabbi itéletet kell hoznia
a vétlen csapat javaraalabbi itéletet kell
hoznia a vétlen csapat javara:

- Blintetdlovés (BL)

c) Ha a kapus szandékosan a kapuja el6tt hagyja
botjat vagy annak barmely részét vagy barmilyen
targyat, és a korong eltaldlja ezt a targyat,
mikdzben a kapus akar a jégen van, akar nincs, a
Jatékvezetének az aldbbi itéletet kell hoznia a
vétlen csapat javaraalabbi itéletet kell hoznia a
vétlen csapat javara:

- Gol

e) Ha egy jégen lévo jatékos vagy kapus eldob
vagy eliit vagy iranyit (testének barmely
részével) egy botot vagy annak barmely
részét vagy barmilyen targyat, és ez
semmilyen modon nem akadalyozza a
jatékot, nem kell biintetést kiszabni a
jatékosra vagy kapusra.

f) Amikor egy jégen vagy padon lévo jatékos
vagy kapus, illetve egy csapat hivatalos
személy egy botot vagy annak barmely részét
vagy barmely targyat dob vagy it, vagy aki
egy botot vagy annak barmely részét vagy
barmilyen targyat iranyit (testének barmely
részével) a korong vagy a korongot vivo
jatékos iranyaba barmelyik harmadban,
mikozben a kapust lehivtak a jégrol, a
Jatékvezetonek az alabbi itéletet kell hoznia
a vétlen csapat javara:

- GOl

> Ebben az esetben a korong helyzetének kell lennie 570 — BOT VAGY BARMILYEN TARGY ELDOBASA

a meghatarozd tényezdnek. A korongnak teljes KIUGRAS HELYZETBEN

egészében a védekez6 harmad kék vonalan kivil a) Amikor egy jatékos a sajat védekezd harmadaban

kell lennie ahhoz, hogy Bintet6lovést vagy Golt iranyitasa alatt tartja a korongot, és nincs elGtte

lehessen itélni. ellenfél csak a kapus és az ellenfél csapatanak New
barmely tagja — beleértve a csapat hivatalos
személyt is — egy botot vagy annak barmely
részét vagy barmilyen targyat dob vagy iit,
vagy aki egy botot vagy annak barmely
részét vagy barmilyen targyat iranyit
(testének barmely részével) a korong vagy a
korongot vivo jatékos iranyaba, a
Jatékvezet6nek az aldbbi itéletet kell hoznia a
vétlen csapat javara:

- Blintetolovés (BL)

b) Ha az ellenfél kapusat lehivtak a jégrol és ezen
csapat barmelyik jatékosa vagy barmelyik
csapat hivatalos személy elkdovet barmi
olyasmit, amit ezen szabaly a) pontja
részletez, a Jatékvezetdnek az alabbi itéletet kell
hoznia a vétlen csapat javara:

- Gol
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571 — VER UTJAN TORTENG FERTOZESEK

MEGELOZESE

a)A vérz6 vagy barmelyik jatékos vérétol véres
jatékost sérilt jatékosnak kell tekinteni és el kell
hagynia a jeget kezelés és/vagy tisztitas céljabadl.

b) Ha nem tesz eleget ennek a szabalynak, az alabbi
bilintetéssel kell sujtani:

- Kisblintetés (2')

) Az ilyen jatékosnak engedélyezni kell, hogy
visszatérjen a jégre, feltéve, hogy:
1. A sebet teljesen lezartak megfelel6 kotéssel
ellatva.
2. Minden vért eltavolitottak a jatékosrol, valamint
felszerelését és mezét kicserélték vagy
megfeleléen megtisztitottak.

b) Ha a jégfeliileten, a jégpalya berendezésein vagy
barmilyen  targyon  vérfoltok  vannak, a
Jatékvezetének biztositania kell, hogy az els6
jatékmegszakitds utan a  palyamunkasok
eltavolitsak a vérfoltokat.

572 — CSAPATKAPITANY ES CSAPATKAPITANY
HELYETTES VISELKEDESE
Ha a Csapatkapitany vagy Csapatkapitany helyettes
odamegy a Jatékvezetohoz reklamalni egy kiallitas
miatt, akar a jégen volt, akar a cserepadrdl jon be,
az alabbi bintetéssel kell stjtani:

<
)
<

- Fegyelmi biintetés (10')

573 — TUL SOK JATEKOS A JEGEN

a) Ha egy csapatnak a jaték soran barmikor tobb
jatékosa van a jégen, mint amennyire jogosult, a
csapatot az alabbi biintetéssel kell sujtani:

- Technikai Kisbiintetés (2")

b) Ha a mérk6zés utolsd kettG percében és a
hosszabbitds  alatt barmikor  szandékosan
szabalytalanul cserélnek (tul sok jatékos a jégen), a
JatékvezetGnek az alabbi itéletet kell hoznia a
vétlen csapat javara:

- Blintetdlovés (BL)

575 — JATEKOS CSERE SZABALYTALAN

VEGREHAJTASA

a) Amikor egy csapat megkisérel jatékos(oka)t cserélni
a szamara elGirt idon tdl, a Jatékvezetbnek vissza
kell kiildenie a jatékos(oka)t a padra és
FIGYELMEZTETNIE kell a csapatot.

b) Ezen szabdlynak a mérk6zés folyaman torténd
barmilyen kovetkez megsértéséért az alabbi
blintetést kell kiszabni:

- Technikai Kisblintetés (2')

576 — VETODES Ne
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Azt a jatékost, aki a Jatékvezeté6 megitélése
szerint feltiinden rajatszik egy esésre, reakcidra
vagy sériilést szinlel, megkisérelve, hogy ezért
biintetést szabjanak ki az ellenfélre, az alabbi
biintetéssel kell sujtani:

- Kisbiintetés (2")
590 — KAPUS BUNTETESEK

A kapus biintetések végrehajtasa az 511. szabalyban
van részletezve.

> A megfelel6 kapus biintetések az alabbi
szabalyokban vannak részletezve:
1. 509 - Biintet6l6vés Végrehajtasa.
2. 554c¢ — Korong Kilévése vagy Kidobdsa a
Jatéktére Kivlre.
3. 556 — Torott Bot.
4. 558 — Korongra Esés.
5. 560 —Korong Fogas.
6. 568 to 570 — Bot vagy Barmilyen Targy
Eldobasa.

591 — KAPUS A KOZEPVONALON TUL
Ha a kapus barmilyen médon részt vesz a jatékban,
amikor a koOzépvonalon tdl tartézkodik, az alabbi
blintetéssel kell stjtani:

- Kisbtintetés (2")

592 — KAPUS A CSEREPADHOZ MEGY
JATEKMEGSZAKITAS ALATT

Ha a kapus jatékmegszakitas alatt a cserepadhoz
megy, kivéve, ha lecserélik, illetve idOkérés alatt, az
alabbi blintetéssel kell stjtani:

- Kisbtintetés (2')

593 — KAPUS ELHAGYJA A KAPUELOTERET
VEREKEDES ALATT

Ha a kapus verekedés alatt elmegy a kapuelGtere
kozvetlen kozelébdl, az alabbi biintetéssel kell sujtani:

- Kisbiintetés (2")

594 — KAPUS RAEJTI A KORONGOT A KAPU
HALOJARA

Ha a kapus raejti a korongot a kapu haldjara, hogy
jatékmegszakitast érjen el, az alabbi biintetéssel kell

sujtani:
- Kisbtintetés (2")
595 — KAPUS VEDELME New
> 1. Minden, ezen szabaly kapcsan hozott a) Minden olyan esetben, amelyben egy tamadoé
itéletnek szigoruan a Jatékvezeto jatékos barmilyen kapcsolatba kerill a
megitélésén kell alapulnia. kapussal, kivéve a véletlenszerii kapcsolatot,
amikor a kapus a kapuel6térben tartozkodik
> 2. A kapus és egy tamado jatékos kozotti és akar golt lonek, akar nem, a tamado
“kapcsolat” létrejohet egy bottal vagy a jatékost a megfeleld biintetéssel kell shjtani.
test barmely részével, akar b) A kapus nem “tamadhaté szabadon” csak
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véletlenszeriien, akar masként jott létre. azért, mert a kapuelGtéren kiviil tartézkodik.
A biintetést minden esetben ki kell szabni,
amikor egy tamado jatékos felesleges
kapcsolatba keriil a kapussal (Lasd 522.
szabaly). A véletlenszerii kapcsolatot
engedélyezni kell, amikor a kapus éppen
megjatsza a korongot a kapuelotéren kiviil,
feltéve, hogy a tamado jatékos minden téle
telhetot megtett azért, hogy elkeriilje az
ilyen felesleges kapcsolatot.

c) Ha egy tamado jatékost Ugy tolta, Iokte vagy
ugy szabalytalankodott vele szemben a
védekez6 jatékos, hogy ezaltal kapcsolatba
keriiljon a kapussal, az ilyen kapcsolatot nem
szabad ezen szabaly szerint a tamado jatékos
altal létrejott kapcsolatnak tekinteni, feltéve,
hogy a tamado jatékos minden téle telhetot
megtett azért, hogy elkeriilje az ilyen
kapcsolatot a kapussal.

d) Amikor a kapus a kapuelotéren Kkiviil
jatszotta meg a korongot és aztan egy
tamado jatékos megmozdulasanak
koszonhetoen — kivéve, ha véletlenszeriien
tortént — megakadalyoztak abban, hogy
visszatérjen az el6térbe, az ilyen jatékost
biintetni kell akadalyozasért.

e) A kapust biintetni kell, ha a kapuel6téren
kiviilli megmozdulasaval akadalyozza a
tamado jatékost, aki megkisérli megjatszani
a korongot, vagy egy ellenfelet.

f) Azonban, amikor egy tamado jatékos a
kapuel6térben all, a jatékot meg kell allitani
és bedobast a semleges harmad legkozelebbi
bedobodpontjan kell elvégezni.

62 Draft 1. lIHF Office 30.09.05



> 1. Az dra a jégcsarnokban az az idémérd berendezés,

amely ezen eljarasok kovetéséhez nélkiilozhetetlen.

> 2. A bemelegités alatt:

a) Minkét csapatnak a sajat térfelén

melegitenie Ugy, hogy egy kilenc méter széles
teriiletet szabadon hagyjanak a semleges

harmad kozepén.
b) Ajanlott, hogy
felszerelést viseljen.

minden  jatékos

> 3. Zene szolhat a bemelegités alatt.

kell

teljes

> 4. Az IIHF bajnoksagokon a tartalék JatékvezetGnek

kell feligyelnie a bemelegitést.
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ANNEX 1 — HIRDETESI SZABALYOK
Hirdetést és cimert lehet elhelyezni a jégen, a palankon,
a védoivegen, a halon, a kapun vagy barmely egyéb
feltleten a cserepadokon, a biintetépadokon, a Golbirdi
flilkén és a jégen kivili birdk fiilkéjén, illetve azok
kérnyezetében, a  jatékosok mezén  és/vagy
felszerelésén, feltéve, hogy a részleteket eljuttattak az
alabbi szervek egyikének és irasos engedélyt adott:

1. A Nemzetkdzi Jégkorong Szbvetség az IIHF
bajnoksagokra vonatkozoan.
2. A Nemzeti Szévetség az Gsszes mérkOzésre

vonatkozéan, amit a sajat teriiletén jatszanak,
akar nemzeti, akar nemzetkozi.

ANNEX 2 — VISSZASZAMLALAS ES
BEMELEGITES VEGREHAJTASA

A kovetkez6 visszaszamlalast kell kbvetni minden IIHF
jégkorong tornan (A targy moédosulhat a kiilonb6z6
IIHF bajnoksagoknal):

1d6

- 90:00 A résztvevo csapatok megkapjak a
Nevezési lapokat

Megjelenik az 6ran a 20 perces
visszaszamlalas a mérkozés el6tti
bemelegitésig.

A csapatok leadjak a kitoltott
Nevezési lapokat a
Jegyz6konyvvezetonek.

A Media center kap egy példanyt a
csapatok tervezett sorairol

A jatékvezetok bemelegitenek.

Az oran elindul a 20 perces
mérkozés elotti bemelegités
visszaszamlalasa.

A jatékvezetok elhagyjak a jéget.
Mindkét csapat felmegy a jégre a
mérkozés elott bemelegitésre.

A bemelegités 20 perce alatt zene
szol a jégcsarnokban.

—60:00

—40:00

—20:00 Sziréna jelzi a bemelegités végét.

A csapatok elhagyjak a jeget

A jeget felujitjak

Az 6ran elindul a visszaszamlalas a
mérkozés kezdetéig.

A csapatok megjelolik kezdo
sorukat, valamint a
Csapatkapitanyokat és
Csapatkapitany helyetteseket a
Hivatalos Jegyzékonyvon.

-10:00 A csapatok kapnak egy
fénymasolatot a Jegyzokonyvrol.
A Jatékvezet6 és a Vonalbirok
kapnak egy fénymasolatot a
Jegyz6konyvrol.
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- 07:00

- 06:00

- 05:00

- 04:00

-03:15

-02:50

- 02:30

- 02:00

-01:00

-00:15

- 00:00

A Dopping Ellen6rzés kap egy
példanyt a Jegyz6konyvbol.

A bemond6 bemondja mindkét
csapat teljes névsorat.

A Jatékvezeto6t és a Vonalbirdkat
tajékoztatjak, egy perc van hatra,
hogy elinduljanak a jégre.

A csapatokat tajékoztatjak, hogy
egy perciik van hatra, hogy
elinduljanak a jégre.

A Jatékvezeto és a Vonalbirok
elhagyjak az 6lt6zéjiiket és
azonnal elindulnak a jégre.

A csapatok elhagyjak az
oltozojiiket és elindulnak
egyenesen a jégre.

A Jatékvezeto és a Vonalbirok
jégre lépnek.

Nemzetkozi TV szignal elindul
(Megnyit6 animaciod)

A csapatok jégre lépnek.

A Jatékvezeto és a Vonalbirdk a
Jatékvezetoi teriileten allnak.

A bemond6 bemutatja a
Jatékvezetot és a Vonalbirokat.

Mindkét csapat felall a sajat kék
vonalara.

A Csapatkapitanyok iidvozlik a
Jatékvezetot és a Vonalbirokat a
Jatékvezetoi teriileten.

A csapatok lemennek a jégrol a
cserepadra.

A kezd6 jatékosok a jégen
maradnak.

A Jatékvezetd a palya kézepére hivja
a csapatokat a kezdo bedobashoz.
Kezd6 bedobas.
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BEMONDASOK:

(Lasd még az ITHF Bemondok Kézikonyvét és az ITHF
Jégen Kiviili Hivatalos Személyek Kézikonyvét).

Golok és Atadok:

“A .. (A CSAPAT NEVE) CSAPAT GOLJAT A .. SZAMU
(NEV) UTOTTEA .. . SZAMU (NEV) ES A ... SZAMU (NEV)
ATADASABOL. AZ IDO ..

Biintetések:

“A ... (A CSAPAT NEVE) CSAPATABOL A ... SZAMU
(NEV) BUNTETESE 2 PERC ...-ERT (BUNTETES OKA).
AZ1D0 ..."

1. A vendég csapat biintetését kell els6ként bemondani.
2. Olyan esetben, amikor a biintetett jatékos nem tud a
blintetépadra menni, illetve kapus blintetés esetén:

“A BUNTETEST A ... SZAMU (NEV) TOLTI LE.”

Biintetések vége:
Az “A” csapat biintetésének leteltekor (ha mas biintetések

miatt is Ulnek a blintetGpadon, ami miatt emberhatranyban
van ez a csapat):

“A (NEV) CSAPATA KIEGESZULT”
vagy

“MINDKET CSAPAT KIEGESZULT”
(ha egyik csapatnal sem maradt blintetés).

A Video Golbiro visszanézi a jatékot:

“A JATEKOT VISSZANEZIK".

Amennyiben golt itélni:

A “GoOllévésnél” érvényes bemondas
Amennyiben nem itélnek golt:
“NINCS GOL".

Idokérés:

“A ... (CSAPAT NEVE) CSAPATA IDOT KERT”
“AZ IDOKERES LETELT".

A Harmadokbél/Mérk6zésbol hatralévo ido:

Az 1. hallrmadban 19:00-kor: “AZ ELSO HARMAD
UTOLSO PERCE".

A 2. harmadban 19:00-kor: “A MASODIK HARMAD
UTOLSO PERCE".

A 3. hall'madba”nt 18:00-kor: “"A HARMADIK HARMAD
UTOLSO KETTO PERCE".
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ANNEX 3 — HIVATALOS BEMONDASOK

A3.1 — KOTELEZO BEMONDASOK
A kovetkez6 bemodasok kotelezGek a jatékosok, Edzok,
Jatakvezetdk és a kbzOnség tajékoztatasara:

Gélok és Atadok.

Buintetések.

Blintetések vége.

A Video Golbird visszanézi a jatékot.
Id6kérés.

A Harmadokbdl/Mérk6zésbdl hatralévo
idG.

ouhluwnNE

A3.2 — KOZONSEG TAJEKOZTATAS

1. Les.
2. Tilos felszabaditas.
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A4.1 — MERKOZES ELOTT ALKALMATLANNA VALO
JATEKVEZETO VAGY VONALBIRO

Ha a kijel6lt Jatékvezet6 vagy Vonalbirdk barmilyen okbdl nem
tudnak megjelenni, a csapatok vezetGinek meg kell
allapodniuk a csere Jatékvezetd és/vagy Vonalbird
személyében.

Ha nem tudnak megegyezni, az illetékes szerveknek kell
kijelolnilik a jatékvezetdket.

A4.2 — MERKOZES ALATT ALKALMATLANNA VALO
JATEKVEZETO VAGY VONALBIRO
Ha a Jatékvezet6 elhagyja a jeget vagy megséril, a
Vonalbirénak vagy a masik Jatékvezet6nek meg kell allitania a
jatékot, kivéve, ha az egyik csapatnak gdlszerzési lehetGsége
van.
Ha a Jatékvezet0 nem képes folytatni a biraskodast, az egyik
Vonalbirénak kell atvennie a Jatékvezet6 feladatat. Ot a
Jatékvezeté Ellen6rnek, a Jatékvezetének vagy — ha
sziikséges, — a csapatok vezetGinek kell kivalasztania.
Ha egy Vonalbir6 vagy a masik Jatékvezet6 nem képes
biraskodni, a Jatékvezetonek jogaban all helyettesitot kijel6ini,
ha sziikségesnek tartja.
> Ha a Kkijelolt jatékvezetd a mérkGzés folyaman
visszatér, azonnal az ideiglenes jatékvezetd helyére
kell allnai.

A4.3 — HAROM BiROS RENDSZER
> A Jatékvezet6nek és a Vonalbirdknak minden harmad
befejezésekor és a mérkdzés végén a jégen kell
maradniuk mindaddig, amig az Gsszes jatékos el nem
hagyta a jeget és az 6lt6zGje felé nem tart.

A4.4 — HAROM BIROS RENDSZER — JATEKVEZETO
FELADATAI MERKOZES ELOTT

A JatékvezetGnek altalanos felligyeletet kell gyakorolnia a
mérkGzésen, teljes ellendrzése alatt kell tartania a hivatalos
személyeket és jatékosokat, és barmilyen vita esetén neki kell
meghozni a végs6 dontést.

A mérkézés kezdete el6tt a Jatékvezetbnek meg kell
bizonyosodnia arrdl, hogy a kijelolt hivatalos személyek a
helyikén vannak, és arrdl, hogy az idoméré és jelzo
berendezések miikodnek.

A csapatokat a jégre kell rendelnie a kijelolt idére minden
harmad kezdetekor.
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ANNEX 4 — HIVATALOS SZEMELYEK

FELADATAI
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A4.5 — HAROM BIROS RENDSZER — JATEKVEZETO
FELADATAI MERKOZES ALATT
A Jatékvezet6nek kell kiszabnia és jelentenie a
JegyzOkonyvvezetének azokat a biintetéseket, amelyeket a
jatékszabalyok elGirnak azok megsértéséért.
Meg kell adnia a I6tt gdlokat.
> Vitatott goélokkal kapcsolatban a  Jatékvezeto
tanacskozhat a Vonalbirdkkal, a Gélbirdval és a Vided
Golbirdval, ha van, miel6tt meghozza végsd dontését.

Jelentenie kell a Jegyzokonyvvezetonek a gollové nevét vagy
szamat és az atadokét, ha van.
> “A” csoportos IIHF vilagbajnoksagokon az atadokat a
JegyzOkonyvvezetd hatarozza meg.

Az elsd jatékmegszakitasnal be kell mondatnia a
hangosbeszélén, hogy miért nem adott meg egy golt.
Megy kell mérnie barmilyen felszerelést a sajat megitélése
szerint, vagy ha az egyik csapat Csapatkapitanya kéri (260.
szabaly).

A csapatokat a jégre kell rendelnie a kijeldlt idére minden
harmad kezdetekor.

Be kell dobnia a korongot minden harmad kezdetekor, és
miutan golt 16ttek.

A4.6 — HAROM BIROS RENDSZER — JATEKVEZETO
FELADATAI MERKOZES UTAN

A JatékvezetOnek a mérkdzést kovetGen azonnal meg kell
kapnia a JegyzOkonyvet a Jegyz6konyvvezet6tdl. Ellendriznie
kell és ala kell irnia a lapot és vissza kell adnia azt a
JegyzOkonyvvezetének.

A JatékvezetOnek a mérkdzést kovetden azonnal részletes
jelentést kell irnia a Jegyz6kényv alapjan az illetékes
szerveknek minden alabbi blintetésrol:

1. Végleges fegyelmi biintetés.
2. Végleges kiallitas.

> Jelentés az illetékes szerveknek minden olyan esetrdl,
ami a mérkdzés el6tt, alatt és utan tortént.
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A4.7 — VONALBIROK FELADATAI
A Vonalbiréknak kell meghatéroznia az alabbi
szabalytalansagokat és azok el6forulasakor sipszdval
megallitania a jatékot:

1. Les.

2. Tilos felszabaditas.

3. Palyan kivili, megjatszhatatlan vagy illetéktelen

személy altal akadalyozott korong.

4. Normal helyzetébdl elmozditott kapu.

5. Bedobas alatt torténd bekorcsolyazas.

6. A kapus id0 elGtti lecserélése.

7. NézOk altal tortén6 akadalyozas.

8. Sérilt jatékos.

9. Kézpassz egy jatékostol a csapattarsahoz.

10. Korong magas bottal valé megjatszasa.

> A Vonalbironak akkor kell megfujnia a sipot kézpassz
vagy a korong magas bottal valé megjatszasa esetén,
ha nyilvanvalo, hogy a Jatékvezetd nem vette észre a
szabalytalansagot.

A Vonalbirénak csak az alabbi szabalytalansagok esetén kell
megfljnia a sipot és jelentenie a vonatkozd biintetéseket a
Jatékvezetdnek:

1. Tul sok jatékos a jégen.
2. A cserepadok vagy buintetOpadok kornyékérdl a jégre
bedobott bot vagy barmilyen targy.

A Vonalbirénak jelentenie kell a Jatékvezet6nek, ha a
Jatékvezetd erre kéri, és el kell adni a sajat verzidjat
barmilyen esettel kapcsolatban, ami a mérkézés folyaman
megtorténhetett.

Azonnal kozélnie kell sajat verzidjat a kapu normal helyzetébdl
torténd szandékos elmozditasanak kériilményeirdl.

Azonnal kozolnie kell sajat verzidjat az alabbi blintetések
esetén:

1. Technikai Kisbiintetés.

2. Nagybiintetés.

3. Fegyelmi biintetés.

4. Végleges fegyelmi bilintetés.
5. Végleges kiallitas.

Minden esetben a Vonalbiroknak kell elvégezniik a
bedobasokat, kivéve minden harmad kezdetekor, és miutan
golt I6ttek.

A4.8 - KET BIiROS RENDSZER

A JatékvezetGknek altalanos feliigyeletet kell gyakorolniuk a
mérkGzésen, teljes ellenbrzésiik alatt kell tartaniuk a hivatalos
személyeket és jatékosokat, és barmilyen vita esetén nekik kell
meghozniuk a végs6 dontést.

68

Draft 1. lIHF Office 30.09.05



A4.9 KET BIROS RENDSZER — JATEKVEZETOK
FELADATAI MERKOZES ELOTT

A mérkGzés kezdete el6tt a JatékvezetGknek meg kell
bizonyosodnia arrdl, hogy a kijelolt hivatalos személyek a
helyiikén vannak, és arrdl, hogy az id6méré és jelzo
berendezések miikodnek.

A csapatokat a jégre kell rendelniiik a kijel6lt idére minden
harmad kezdetekor.

A4.10 — KET BIROS RENDSZER — JATEKVEZETOK
FELADATAI MERKOZES ALATT

A JatékvezetOknek kell kiszabniuk és jelentenilik a
JegyzOkonyvvezetének azokat a biintetéseket, amelyeket a
jatékszabalyok elGirnak azok megsértéséért.

Meg kell allitaniuk a jatékot barmilyen egyéb szabaly
megszegésekor.

Meg kell adniuk a I6tt gdlokat.

Jelenteniiik kell a Jegyz6konyvvezetonek a gollové nevét vagy
szamat és az atadokét, ha van.

Be kell mondatniuk a hangosbeszélén, hogy miért nem adtak
meg egy golt.

Megmérnek barmilyen felszerelést a sajat megitélésiik szerint,
vagy ha az egyik csapat Csapatkapitanya kéri (260. szabaly).

A csapatokat a jégre kell rendelniiik a kijel6lt idére minden
harmad kezdetekor.

Bedobjak a korongot minden jatékmegszakitasnal.

A4.11 — KET BiROS RENDSZER — JATEKVEZETOK
FELADATAI MERKOZES UTAN

A Jatékvezet6knek minden harmad befejezésekor a jégen kell
maradniuk mindaddig, amig az Gsszes jatékos el nem hagyta a
jeget és az 6ltoz6je felé nem tart.

A mérkOzést kovetéen azonnal meg kell kapniuk a
JegyzOkonyvet a JegyzOkonyvvezetotdl, ellendriznitk kell és
ala kell irmmiuk a lapot és vissza kell adniuk azt a
Jegyz6konyvvezetének.

A mérkozést kbvetGen azonnal részletes jelentést kell irniuk a
JegyzOkonyv alapjan az illetékes szerveknek minden alabbi
blintetésrdl:

1. Végleges fegyelmi blintetés.
2. Végleges kiallitas.

A4.20 — JEGEN KIVULI HIVATALOS SZEMELYEK

A4.21 — JEGYZOKONYVVEZETO FELADATAI MERKOZES
ELOTT

A JegyzOkonyvvezetének be kell szereznie mindkét csapat
Csapatvezet6jétdl vagy EdzG6jétdl a jatékra alkalmas jatékosok
listajat.

Ki kell toltenie a JegyzGkonyvet az alabbi informaciokkal:

1. Minden jatékos neve, pozicidja és szama, megjeltive a
Csapatkapitanyt és Csapatkapitany helyetteseket a
neveik elé tett “"C” és “A” bet(ivel.

2. A mérkOzésre vonatkozd Osszes adat, mint a helyszin,
datum, hazai és vendég csapat nevei és a hivatalos
személyek nevei.
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A4.22 — JEGYZOKONYVVEZETO FELADATAI MERKOZES
ALATT
A JegyzOkonyvvezetbnek fel kell jegyeznie a Jegyzokonyvre:

1. A IGtt golokat.

2. A gollovo és atado jatékosok szamat.

3. Mindkét csapat azon jatékosait, akik a jégen vannak,
amikor a golt 16vik.

4. Az Gsszes biintetést, melyet a jatékvezetdk kiszabnak, a
blintetett jatékosok szamaval egylitt, a
szabalytalansagot, a biintetés kiszabasanak idejét, és
mindegyik blintetés hosszat.

5. Minden Blintet6lovést az elvégzl jatékos nevével és a

I6vés eredményével egyiitt.
6. Barmelyik cserekapus bejovetelének idejét.

> Az “A” csoportos IIHF bajnoksagokon és az Olimpiai
tornakon a JegyzGkonyvvezetdnek kell meghataroznia
az atado jatékosokat.

> Semmilyen pont eredményben torténé valtoztatas
iranti kérést nem lehet figyelembevenni, kivéve, ha a
Csapatkapitany a mérk6zés vége el6tt kéri azt, vagy
miel6tt a Jatékvezets alairta a JegyzOkonyvet.

A JegyzOkonyvvezetd felelGs:

1. A blintetéseknek és a 16tt géloknak az eredményjelzén
tortén6 megfelel6 kiirasaért.

2. Biztositani, hogy minden biintetett jatékos a megfeleld
idot toltse.

3. Azonnal felhivni a Jatékvezet6 figyelmét barmilyen
eltérésre az oran feltiintetett id6 és a hivatalos id6
kozott.

4. Megtenni barmilyen korrekcidt, ahogy azt a Jatékvezetd
elrendeli.

5. Tajékoztatni a Jatékvezet6t, amikor ugyanazon a
mérkGzésen ugyanaz a jatékos megkapta a masodik
Fegyelmi biintetését.

6. Tajékoztatni a Jatékvezetot, ha egy olyan
jatékos vesz részt a mérkozésen, aki nem
szerepel a Jegyzokonyvben.

A4.23 — JEGYZOKONYVVEZETO FELADATAI MERKOZES
UTAN

A JegyzOkonyvvezetdnek el6 kell készitenie a JegyzGkonyvet
aldirasra a JatékvezetOnek és tovabbitania kell azt az illetékes
szerveknek.
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A4.24 — IDOMERO FELADATAI
Az Idémérdnek kell nyilvantartania:

1. A mérkOzés elGtti visszaszamlalast (Iasd 2. Melléklet —
Visszaszamlalas és Bemelegités Végrehajtasa).

2. Minden harmad és a mérk6zés _kezdetének és
befejezésének idejét.

3. A harmadok kozotti_15 perces sziinetet.

4. Minden tényleges jatékidot a mérk6zés alatt.

5. Minden biintetés kezdetének és végének idejét.

6. Az idGkérések kezdetét és végét.

Amennyiben nincs automatikus duda vagy sziréna, neki kell
jeleznie dudaval, szirénaval vagy sippal minden harmad, illetve
a hosszabbitas végét.

> Az Id6mérének minden harmad kezdete el6tt 3 perccel
elézetes figyelmeztetd jelzést kell adnia a hivatalos
személyek és mindkét csapat szamara.

> Barmilyen, idGvel kapcsolatos vitdas esetben a
Jatékvezet6nek kell meghoznia a végsd dontést.

A4.25 — BEMONDO FELADATAI
A Bemondd mondja be a hangosbeszélon keresztill az
alabbiakat:

1. Golok és atadok.

2. Biintetések.

3. Biintetések vége.

4. Amikor egy perc van hatra az els6 és a masodik

harmadbdl.
5. Amikor kettd perc van hatra a mérk6zésbal.

> A hivatalos bemondasok szovegét lasd a 3.
Mellékletben.

A4.26 — BUNTETOPAD FELELOSOK FELADATAI
Egy BiintetGpad felelGst kell kijeldlni mindegyik csapat
blintet6padjara.

A Buntet6pad felelGs felel:

1. Azért, hogy a biintetett jatékost kérésre ellassa a
megfelel6 informacidval a hatralévo blintetési id6t
illetGen.

2. Azért, hogy a blintetett jatékost a biintetés leteltekor
a megfelel6 idGben visszaengedje a jégre.

3. Azért, hogy a JegyzOkonyvvezetot tajékoztassa, ha egy
jatékos elhagyja a biintet6padot a blintetés letelte
el6tt.
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ANNEX 5 — JATEKVEZETOI JELZESEK

PALANKRA LOKES — 520. SZABALY
Okolbe szoritott kézzel megiitni a masik kéz nyitott tenyerét a
mellkas el6tt.

BOTVEGGEL UTES — 521. SZABALY
Az alkarokat kereszt iranyban mozgatni, az egyiket a masik alatt. A
fels6 kéz nyitva és az alsd kéz 6kolbe szoritva.

JATEKOS CSERE JELZESE — 412. SZABALY

A Jatékvezet6 6t masodpercet engedélyez a vendég csapatnak, hogy
jatékos(oka)t cseréljen. Az 6t masodperc elteltével a Jatékvezetonek
fel kell emelnie karjat, jelezve, hogy a vendég csapat nem cserélhet
tobb jatékost és a hazai csapatnak van 6t masodperce, hogy
jatékosokat cseréljen.

MEG NEM ENGEDETT TESTTEL VALO JATEK — 522. SZABALY
Az 6kolbe szoritott karokat forgatni egymas koriil a mellkas el6tt.

HATULROL LOKES — 523. SZABALY
Mindkét kart el6re mozgatni, nyitott tenyérrel és a testtdl elfelé
mutatva, vallmagassagban teljesen kinyljtva a mellkastdl.

NYiRAS — 524. SZABALY
A labat megiitni egyik kézzel a térd alatt hatulrdl, mindkét korcsolyat
a jégen tartva.

BOTTAL LOKES — 525. SZABALY
A karokat elre és hatra mozgatni 6kdlbe szoritott kézzel, korilbell
fél méterre kinyujtva a mellkastal.

KESLELTETETT BUNTETES — 514. SZABALY
A sip nélkili kart teljesen kinyGjtani a fej folé. Elfogadhato egyszer
ramutatni a jatékosra és aztan kinyujtani a kart a fej folé.

KONYOKHASZNALAT — 526. SZABALY
Egyik konyokot megérinteni a masik kézzel.

KORONG A KAPUBAN — 470. SZABALY
Egyszer(ien a kapu iranyaba mutatni.

Ezzel jelezni, hogy a korong bement a kapuba.
KEZPASSZ — 490. SZABALY

Nyitott tenyeret hasznalni egy tolé mozdulattal.

MAGAS BOTTAL VALO JATEK — 530. SZABALY
Mindkét 6kolbe szoritott kezet homlokmagassagban tartani, az
egyiket kdzvetlenill a masik felett.

FOGAS — 531. SZABALY
Az egyik csukldt megfogni a masik kézzel a mellkas el6tt.

BOTFOGAS — 532. SZABALY
Két IépcsOs jelzés. A fogas jelzést egy olyan jelzés kdveti, ami Ggy
néz ki, mintha normal modon két kézzel fogna valaki egy botot.

BOTTAL AKASZTAS — 533. SZABALY
HUz6 mozdulatot tenni mindkét karral, mintha valamit hizna az
ember maga eldl a hasa felé.
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AKADALYOZAS — 534. SZABALY
Okolbe szoritott kézzel keresztbe tenni a karokat a mellkas el6tt.

TERDHASZNALAT — 536. SZABALY
Egyik térdet tenyérrel megérinteni, mindkét korcsolyat a jégen tartva.

VEGLEGES KIALLITAS — 507. SZABALY
Nyitott tenyérrel gyengén megiitni a fej tetejét.

FEGYELMI BUNTETES — 504., 550., 551. SZABALY

Mindkét kezet a csipGre tenni. Ugyanez a jelzése a sportszer(itlen
magatartasnak, a tiz perces Fegyelmi blintetésnek és a Végleges
fegyelmi blintetésnek is.

BUNTETOLOVES — 508. SZABALY
A karokat kersztbe tenni a fej felett. A jelzést jatékmegszakitaskor
kell alkalmazni.

DURVA JATEK — 528. SZABALY
Okolbe szoritott kézzel kinyUjtani a kart a test mellett vizszintesen.

SUHINTAS — 537. SZABALY
Egy vago mozdulatot tenni az egyik kéz élével a masik alkarra.

SZURAS — 538. SZABALY
Do6f6 mozdulatot tenni mindkét kézzel, kbzvetleniil a test el6tt szdrva
és aztan a kezeket leengedni a test mellé.

FEJRE, NYAKRA IRANYULO TAMADAS — 540. SZABALY
Oldal iranyban mozgatni a nyitott tenyeret a fej oldala felé.

TESTTEL LOKES NOKNEL — 541. SZABALY
A sip nélkiili kezet keresztiil vinni a test elott és a tulso vallra
helyezni.

IDOKERES — 422. SZABALY
Mindkét kezet hasznalva egy “T"-t formazni a mellkas el6tt.

TUL SOK JATEKOS A JEGEN — 573. SZABALY
Hat Gjjat mutatni (egyik kéz nyitva) a mellkas el6tt.

GANCSOLAS — 539. SZABALY
Az egyik kézzel megiitni a labat a térd alatt, mindkét korcsolyat a
jégen tartva.

TOVABB
Mindkét kart oldaliranyban lenditeni a test el6tt, vallmagassagban,
tenyérrel lefelé:
1. A Jatékvezetd jelzése “nem godl”, “nem kézpassz”, “nem magas
bottal vald jaték”.
2. A Vonalbird jelzése “nem tilos felszabaditas” és bizonyos
esetekben “nem les”.
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ANNEX 5 — VONALBIROI JELZESEK

KESLELTETETT LES — 451. SZABALY

A sip nélkiili kart teljesen kinyGjtani a fej folé. A késleltetett les
megsziintetéséhez a Vonalbironak le kell engednie karjat a teste
mellé.

TILOS FELSZABADITAS — 460. SZABALY

A hatsé Vonalbird (vagy a két birds rendszerben a hatsd Jatékvezetd)
jelzi a lehetséges tilos felszabaditast, egyik karjat teljesen kinyGjtva a
feje folé. A karnak fent kell maradnia, amig az els Vonalbiré vagy
Jatékvezetd bele nem fij a sipjaba, jelezve a tilos felszabaditast,
vagy amig tovabbot nem jelez. Ha tilos felszabaditas tortént, a hatso
Vonalbirénak vagy Jatékvezetének elGszor keresztbe kell tennie
karjait a mellkasa el6tt és aztan a megfelel6 bedobdpontra kell
mutatnia és oda kell korcsolyaznia.

LES — 450. SZABALY
A jatékvezetOnek el6szor bele kell fujnia a sipjaba és aztan a kék
vonal iranyaba kell mutatnia.
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INDEX
Item

Abuse of Officials
Actual Time
Adjustment of Equipment
Advertising
Altercation

Alternate Captain
Announcements
Announcer

Assist

Attacking Zone
Authorities (Proper)
Bench (Penalty)
Bench (Players)
Bench Minor Penalty
Blade of the Stick
Blocking Glove

Blood

Blue Line

Boarding

Boards

Body Checking (Women)
Breakaway

Broken Stick
Butt-ending

Calling of Penalties
Captain

Catching Glove
Center Line

Change of Goalkeeper
Change of Players
Charging

Checking form Behind
Checking to the Head and Neck Area
Chin Strap

Circle

Clipping

Clock

Coach

Coincidental Penalties
Completion of Play
Composition of Teams
Control of the Puck
Count-down

Crease (Goal)

Crease (Referee)
Cross-checking

Curve (of a Stick)
Defending Zone
Delayed Offside
Delayed Penalty
Delaying the Game
Discipline (Supplementary)
Displacing the Goal
Diving

Doors

75

Rule No.

550, 551

420, 500

554d

Annex 1

564, 593

201, 572

Annex 3

300, 324, Annex 4.25
472

112, 490, 569

340

141, 562, 563, 564
140, 562, 564, 592
502

222,232,234

233a

571

112, 450, 451, 533, 539, 570
503, 520

102

541

533, 539, 570

556

503, 521

514

201, 566, 567, 572
233b

113, 460, 591

415

410 to 413, 554f, 575
522

503, 523

540

223

114, 115, 117, 440
524

152

200, 201, 500, 5504, 567
512

514

200

431, 533, 539

152, Annex 2

119, 460, 470, 534, 557, 558
118, 550

503, 525

222,232

112, 440, 490, 533, 569, 570
451

513

554

510

471, 554b

576
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Dressing Rooms (Players) 160

Dressing Rooms (Referees) 161

Elbowing 503, 526
Equipment (Goalkeeper) 230

Equipment (Illegal or dangerous) 555

Equipment (Players) 220

Equipment (Measurement) 260, 555
Equipment (Officials) 311

Excessive Roughness 527

Face-off Spot 114 to 117, 440
Face-offs 313, 440, 442, 5549
Falling on the Puck 557, 558

Fisticuffs 528

Forfeit 200, 566, 567

Full Face Mask 234, 531

Full Strength 512, Annex 3

Game Misconduct Penalty 505

Glass (Protective) 105

Glove (Goalkeeper) 233

Glove (Player 225, 528, 555

Goal (Net) 130

Goal (Score) 470, 471, 472

Goal Crease 119, 460, 470, 534, 557, 558
Goal Judge 142, 321

Goal Line 111, 460, 558
Goalkeeper Equipment 230

Goalkeeper Penalty 509, 511, 554c, 558, 560, 569, 590 to 594
Hair 240, 531

Hand 490, 559, 560
Handling the Puck with Hands 490, 559, 560
Head-butting 529

Helmet 223, 234

High Sticking the Puck 492

High Sticking (a Player) 530

Holding 531

Holding the Stick 532

Home Team 240, 412

Hooking 533

Ice Clearing 419

Icing the Puck 440, 460
Incapacitated Referee/Linesman Annex 4.1, 4.2
Injured Player, Goalkeeper 416, 417, 554e
Intentional Offside 450

Interference 534

Intermission 420

Junior 227

Kicking a Player 535

Kick Plate 103, 110 note
Kicking the Puck 491

Kneeing 503, 536

Last Two Minutes of the Game 554b, 573, Annex 3, A4.25
Late Line Up 554h

Leaving the Penalty Bench 562, 563

Leaving the Player Bench 562 to 565

Leg Guards (Goalkeeper) 210, 235

Lighting of the Ring 170

Lights (Red and Green) 153

Line (Blue) 112, 450, 451, 533, 539, 570
Line (Center) 113, 460, 591

Line (Goal) 111, 460, 558
Line-up 402 note 3, Annex 2
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Linesman 300, 311, 313, A4.7

Major Penalty 503

Manager 200, 201, 401, 500, 567
Masks (Full Face) 234, 531

Match Penalty 507

Measurement of Equipment 260, 555

Minor Penalty 501

Misconduct Penalty 504

Mouth Guard 227

Music 172, Annex 2

Net (End Zone Nets) 106

Net (Goal Net) 130, 481, 594

Neutral Zone 112, 116, 140, 440, 490, 569
Officials (On-Ice) 310, Annex 4.1 to Annex 4.11
Officials (Off-Ice) 320, Annex 4.20 to Annex 4.26
Officials (Team) 551, 553, 565

Offside 442, 450, 451

One Minute Left in 1 and 2™ Period Annex 2, Annex 3
Overtime 421, 554b, 573
Penalties 500

Penalty Bench 141, 562, 563, 564
Penalty Bench Attendant 300, 325,A4.26, 562
Penalty Shot 508, 509

Penalty Shot (Game Winning) 432

Period 420, 421

Play-off Game 421

Players Bench 140, 562, 564, 592
Players on the Ice 400

Point (Goal-Assist) 472

Possession of the Puck 533, 534

Protection of Goalkeeper 595

Puck 250, 330b, 450, 460, 480 to 484, 490 to 492
Puck in Motion 554a

Puck out of Bounds, Unplayable 480, 481, 482, 554c
Puck Outside of the Goal Net 481, 594

Puck Striking an Official 470, 484

Referee 300, 311, 312, Annex 4
Referee Crease 118, 550
Referee/Linesmen System A4.3 to A4.7
Referee/Linesmen Signals Annex 5

Refusing to Start Play 566, 567

Outcome (Result) of a Game 430

Rink 100, 101

Rink (Open air) 110, 420

Rolling an Opponent 520

Roughing 528

Roughness 527

Scoreboard 152

Scorekeeper 143, 300, 322, Annex 4.21 to Annex 4.23
Shooting the Puck Outside the Playing Area 554c

Short Handed 460, 502, 514, 554a
Siren 151

Skate 221, 231, 450, 451
Slashing 503, 537

Smoking Prohibition 171

Spearing 503, 538

Spectators (Interference by) 493

Spectators (Interference with) 561

Spitting 550, 551

Spots (Face-off) 114 to 117, 440

Start of Game and Periods 402, 566, 567
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Stick (Broken Stick)

Stick (Goalkeeper)

Stick (Player)

Stoppage of Play

Stopping the Puck with Hand
Substitution of Penalized Player
Sudden Victory

Suspension

Sweaters

Tapping the Stick

Team Officials

Throat Protector

Throwing a Stick

Throwing an Object

Throwing the Puck Outside the Playing Area
Timing of Game

Time-out

Timekeeper

Too Many Players on the Ice
Tripping

Two Minutes Left in the Game
Two Referee System

Uniforms

Video Goal Judge System and Video Support System
Visiting Team

Visor

Warm-up

Warning

Wash Out

Women Body-Checking
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556
232
222

114, 172, 412, 415, 422, 440, 512, 556

490

503, 504, 505, 507, 512
421

507

240

537

551, 565

226

568 to 570

568 to 570

554¢

420

415, 422, 592, Annex 3
300, 323, A4.0

400, 410, 573

539

554b, 573, Annex 3, A4.25
300, A4.8

200, 210, 240

330

412, Annex 3

224, 555

172, 223b, 402, 415, 417, Annex 2

509, 554a, 554g, 555
492, 514
541
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